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ખાલૃત્તિ આઠમો. 





નકલ ૧૦૦૦. હ" 


6 સવ હક છપાવનારે સ્વાધ ન રાખ્યા છે. 


ધ, સ. ૧૯ ૬૨૭. 
રા શ ક  ક્મ્મિત ધિ 5 હ્ય 
ડ કાકડ છી બ દ 0020222 ર 
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સુ'બાઈ ઇલાકામાં તથા વડોદરા રાજ્યમાં 
ઇનામ લાધખ્ોરી માટે મ'જીર્‌? 


ઘરમ રમવ/ની રમતો. 
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એમના અગ્રે ઉપરથી 
તૈયાર કરનાર 


રાવબહાદુર ગોાવિ'દભાઇ હાથીભાઇ રેસાઇશ 


ખી. એ, એલ એલ. ખી. 


૬ કુસ્સનદાસ નારણદાસ ખ્રુકસેલર--સુરત* 





આલબૃત્તિ આઠમો? 


સર્વ 6% છપાવનારે સ્વાધીન રાખ્યા છે. 
આરપી ઊકુન્નનય 
સન 1૧૯૨૦. 
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ત” વૈ કે 05 ન 
હઝ અમદાવાદ હટ 
ઝન પી ર 
મૂજરાતી કૌપીરાઈટ-સંગહ 


પાદ હાદા... 





“નઃ. આક્નસઇઝક# -----------------૦--- 





છપાવી પ્રસિરહ્ધ કરનાર ' 
ખાલુભ્રાઈ કરસનદાસ નારયૃદાસ બુક્સેલર 


પ્રસિદ્ધ કરવાનું ઠેકાણું 
નાણાવટ--સુર્‌ત. 
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સુરત ચૌટાના પુલ ઉપર આવેલા “સુરત સીટી” પ્રિન્ટીંગ પ્રેસમાં 
ઠાકોરદાસ માનસીંગે છાપ્યું. 
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 શ્સ્તાવના. 

શ્રીમન્તસ સરકાર મહારાજા સયાજીરાવ ગાયક- 
"વાડ એમની આસઝ્તાથી દેશી રમતોના સ'ગ્રેહુનુ' એક 
ઘણુ' સુન્દર અને ઉપચેોગી પુસ્તક થોડા વખતપર* 
રા. રા. છગનલાલ ઠોાકોરદાસ સદી, ખી. એ. તથા 
રા. રા. જીભાઇ ગોકળદાસ એમણે તેયાર કરી ખહાર 
'પાડેલુ' છે; અને ત્યાર પછી એવાં ખીજન' પણુ એક 
| બે પુસ્તક બીના ઝૃહસ્થેો તરફથી બહાર પડયાં છે. 
પરન્તુ અ'ગ્રેજમાં “110 13001: 01 દ 11પ1ઉં॥૦તે 
ઉ&0૦૬” એ નામતુ' મેરી ઉવાઈ ટે રચેલુ' પુસ્તક તક છે_ 
તેવી ઢખનું' ઘરમાં રમવાની રમતોનુ' એક પણુ પુસ્તક 
હેજી ગુજરાતી ભાષામાં તેયાર થયું નથી, તેથી એ 
“ખોટ પૂરી પાડવાને સે' આ યત્ન કર્યો છે 


| આ પુસ્તકમાં જે રમતો આપેલી છે તે સાદી 
| અને ગસ્મતની સાથે સ્તાન આપે તથા નાની .અને 
|| મોટી ખધી વયનાં રમી શકે તેવી છે. 


રમત : રમવામાં ગયેલો વખત નકાસો જતે 
“નથી. થાકી ગયેલા તન અને મનને દરરોજ આશા- 
એશ આપવાની જરૂર પડે છે. એકલુ' કામજ કરવામાં 
આવે અને બિલકુલ રમવામાં આવે નહિ તો દિવસે 











કણ---- 
ર્‌ પ્રસ્તાવના. 
દિવસે મગજ સુસ્ત થતુ' જાય, શરીર નખળુ' પડતું 
જાય અને આવરદા ટુ'કેો થતો જાય. 


રમતથી તન્રુરસ્તી અને નીતિ ખને સુધરે છે. 
માણુસમાં સહનશીલતા ધેર્ય, અને આન'દી સ્વભાવ 
જેટલે દરજ્જે રમતો! રમવાથી આવે છે તેટલે દરજ્જે 
પુસ્તકે વાંચવાથી અથવા શિક્ષણુ લેવાથી આવત 
નથી. પ્રખ્યાત ડયુક ઓફ વેલિગ્ટન કહેતો કે હું' વો- 
ટરલુની લહાઇ જીતી શકયો તેનુ' કારણુ એ છે કે ઈટ- 
નની શાળામાં હું' ભણુતો હુતો ત્યારે રમતો રમવામાં 
હૉંસથી ભાગ લેતો હુતો. સર જેસ્સ પેજેટે કહ્યુ' છે 
કે રમતો રમવાથી છોકરાં અને તેમના વડીલો વચ્ચે 
"પ્યાર વધે છે અને કાયદા પ્રમાણે ચાલવાતનુ' શીખાય 
છે. વળી રમતો રમવાથી માણુસ ન્યાયી થાય છે, 
કારણુ કે રમત રમવામાં હરીફાઈ ગમે વેટલી થતી 
હાય તોપણુ દગે કે છેતરપ'ડી કરવાતુ' કામ નીચ 
ગણાય છે. 


જેમ એકલુ' કામજ કરવું એ પસ'દ કરવા જેવું 
નથી તેમ કામ કર્યા વગર માત્ર રમ્યાજ ડરવું એ 
પણુ પસ'દ કરવા લાયક નથી. પહેલુ' કામ અને પછી 
રમત, એ ધેોરણુ લક્ષમાં રાખી ચાલવું નેઇએ. રમતો 


મ. પ'ધો લઈ બેસવું નહિં, પણુ કામ કર્યા ધડ 


શ 
ફટ 
દ 


કૂંક------- 





પ્રરતાતતા. જુ 


થાકી ગયેલા તન મનને તાજા' કરવા બે ઘડી રમડું 
એમાં કાંઈ ખોટુ' નથી. 


આ પુસ્તકમાં આપેલી રમતો આપણા લેકેની 
રીતભાત અને રહેણી કરણીને બેસતી આવે એવી 
કરવાને ખનતે। પ્રયત્ન કરવામાં આવ્યો છે; એમ છતાં 
જોઈ ગૃહસ્થને તેમાં સુધારે વધારે કરવા જેવુ' જણાય 
તો તે સ'બ'ધે મને સૂચના આપવા વિનતિ છે. 


વડે।દર।. 
તા. ૧૦ સમર ? ગાવિ ભાઇ હાથીભાઇ રેસાઇ- 
૧૮૬૫9 


આવૃત્તિ ચોથી. 


પહેલી અને ખીજી આવૃત્તિ ટુક સ્રુદતમાં ખલાસ 
થઇ જવાથી આ ત્રીજી આવૃત્તિ ક'ઈ મહત્વને! ફેરફાર 
કર્યા વગર છપાવી છે. 


વડૅ।દરા, 


તાઃ ૧ જુન ! ગાવિ'દભાઇ હાથીભાઇ રેસાઇ* 
૧૮૯૯ 


““ખત્્પરપીન્ન્ર9*નજ-૦ન 








હડ 





મ 
ગો1િ'દભાઈ હાથીભાઈ દેસાઈ એમણે | 
તેયાર ફરેલાં બીજા' પુસ્તકેા* 


ગર્દન 


૧. બેન્જામિન ટ્રાન્કિલનનુ' જીવન ચરિત્ર. 
કિમ્મત રૂ. ૧-૦-૦ 

૨. રીર્ઘાયુષી શી રીતે થવાય. 
કિમ્મત રા. ૧-૦-૦ 

૩. જ'ટગીતું સાફલ્ય. 
કિસ્મત રા. ૧-૦-૦ 

૪. હેલ્પ્સ કુત નિખ'ધે. 
કિમ્મત રૂ. ૦-૧૩-૦ 

પ. અપમૃત્યનેો કાયદો. 
કિસ્મત રા. ર-૪-૦ 

ટ્‌. નીતિશાસ્રનાં મૂળતત્વ, ભાગ ૧ લે!. 
કિસ્મત રા, ૦-૪-૦ 

૭. નીતિશાસ્રનાં મૂળતત્વ, ભાગ ૨ ને. 
કિસ્મત રૂ।. ૦-૬-૦ 

૮. ગુજરાતને પ્રાચોન ઈતિહાસ. 
 કિમ્મત રા. ૦-૧૨-૦ 

૯. શુજરાતનેો અર્વાચીન ઇતિહાસ. 
કિમ્મત રા. ૧-૦-૦ 

૧૦ પૂવ તરક્ના દેશોના પ્રાચીન સુધારો. - 
કિમ્મત રૂ. ૧-૦-૦ 


૧૧. ખ'ભાતને। ઇતિહાસ. 
(તૈયાર થાય છે) 4 
ત 2222222222 





જ. --સામાભ્મનમાઇ””-..” ઝં. જ જ - 


 - આખર શાક, 


ક કે રી ઝક: ન %.,5%.*, 
ઝ્ક્ક્ઝ્્ટ્ઝ-ઝં:.'- 





ઝ્-ઝ્સ્ગ 


જ 
ક 


અનુક્રમણિકા. 


....સટ્ટિાતન.....9 


*-ત્ઝ્ઝઝ્ય્ન--* 

રમતનું નામ? 

૧. અટકળ. ર મટ ક 

૨. યાદદાસ્ત. રી --- 2 
૩. ધારેલી કહેવત. .... રરા ક 
ફુ ૪. ધારેલું' નામ. .... ક પ 
* દેવતા. ક પ મે 
* બારાખડી. ન મ કેક 
* ટપાલવાળોા. .... -.... ક 
. સૌથી વધારે અસ'ભવિત વાત, .... 
* પરાજી. ક કસક જ 
૧૦. જબરી કુ'ક. .... રઝ ઝટ 
૧૧. આંધળે ઉંદર. .... 2 જ 
૧૨. શે. .... મ પ. “મ 
૧૩. આંધળો ચિતારે. પ મ 
૧૪. અવાજ પરીક્ષા. .... શ મઝ 
૧૫. તાર. .... 2 પિ ક 
ર ૧૬. આંખ પરીક્ષા. .... ર ઈક 
ા ૧૭. રાની બિલાડી. .,.. 0 ન 
। 





"જ 6 - ,« 





4રે 


જ ક 
ક “જૂન ક ર-૧. જ 
“ન્ડ ૨૬ 4-૧ _ હ. વીક. કજ 


૧૮. ખે'ચતાણુ. ક બાકર ા 
૧૯. રસ્ુજી વાંદરો. .... ફક હા 











૨ 


અનુક્રમણિકા. 


જેસલતનુ નામ? 


૨૦, 
૨૧. 
૨૨. 
૨૩. 
૨૪. 
રપ. 
૨૬. 
૨. 
૨૮. 
૨૯. 
૩૦. 
૩૧. 
૩૨. 

૩૩. 

૩૪. 

૩૫. 
૩૬. 

૩૫૭, 
૩૯ 
૩૯. 
૪૦, 


ગુ 


સાખુના પરપોટા. 
ઉલટ સુલટ. 
શખ્દાવળી. 
શિખામણુ. 
રસ્રુજી ચમચો. .... 
વશિચયતનાગઝું. 
હુસાહુસ. 

ઉંધા પ્રાણી. 
મેળે. .... 
ખુટતા અક્ષર. 
નિખ'ધ. 

વાત. 
વત'માનપત્ર. 
અક્ષર સગાઈ. 
ઠૈકાણું. .... 

ઘેરો. 

સુગ ધ. .... 
વેપાર. .... 


પુસ્તક ખાંધનાર.... 
પીંછુ' ઉરાડવું. 











અતુકંમણિકા. 


રમતનું નાસ. 


૪૧. 
૪૨. 
૪૩. 


| ૪૪. 


| ૪પ. 
૪૬. 
જછ. 
૪૮. 


ખાળકોતુ સ'ગ્રહુસ્થાન. 

નાચ. મ સ માલે 
ઓળા. પુ 

૮૮22 તે ડું કરા ? 

સરખામણી. 

મારા મનમાં શું છે ? 

વેપારી સુસાક્‌ર. .... 

કતુએ।.... 


* તમારૂ* શહેર. 
* હું' કોણુ છુ'? .... 


પૃષ્ટ. 
૪પ 
૪૬ 
૪૭ 
૪૮ 
૪૯ 


૫૧ 
પર 
પક 
પપ 





ઈંનાસ આપવા લાયક અને સ'જુર થચેલાં 
સસ્તાં અને ઉપયોગી પુસ્તકે* 

ન્સ્પ- 

| ૧ નીતિશાસ્્રનાં મૂળતત્ત ભાગ ૧ લે 

ર કિમ્મત ફૂ. ૦-૫-૦ 

[ ૨ નીતિશાસ્તનાં મૂળતત્વ ભાગ ર૨ ને. 

કિસ્મત ર્‌. ૦-૬-૦ 

તેયાર કેરનાર, 
ગોાવિ'ટભાઈ હાથીભાઈ દેસાઈ. 
ખી. એ., એલ એલ. ખી. 


૩ વધ બોધ. કિસ્મત ૦-૬-૦ 
તૈયાર કરનાર, 
દાસ્રભાઇ ડાહ્યાભાઈ મહેતા. 
એમ. એ., એલ એલ. ખી., 
ખી. એસ. સી. 


ર ષુત્રી શિક્ષા. કિમ્મત ર્‌।. ૦-૫-૦ 
તૈયાર કરનાર; 

છગનલાલ ઠાકેરદાસ સોદી. 

! ખી. એ. 

4 પ ની/તતિબોધે. કિસ્મત રૂ. ૦-૪૭-૦ 
તેયાર કરનાર, 


છગનલાલ ઠોકેરદાસ સોરી. 
ખી એ. 




















ર ડઝ 
મ ક ડે ન 
* | ધરચ/ ર૫%/ન/ રે૫ત,. 
ય 
નઅમટકળ. 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ |' 
અને પેન્સિલે; એક ઈનામ. 
જેનાં વજન, માપ, સ'ખ્યા વગેરેની કોઇને 
ખખર ન હોય એવી ચીને ટેખલપર ગોઠવી | ન 
રાખવી અને દરેક ચીજપર અતુકમ ન'બર નાખવો. | 5 
પ્રશ્ન પૂછનારે પોતે દરેક ચીજ વિષે, માપ, વજન, કે | ર 
સખ્યા જે પૂછવાનું હોય તે આગળથી જાણી રાખવું | ટ 
' 1 પછી રમનારાઓને તે ચીને અતુકમવાર ખતાવી | ર 
ક | [પૂછતાં જવું કે આનું વજન કૈટછું હશે? આની | થા 
| | લ'બાઇ કેટલી હશે ? આમાં કેટલી સ'ખ્યા હશે ? જ 
વગેરે. એકે પ્રશ્ન પૂછયા પછી, એક મીનીટ થોભીને | ફં 


ઓન્ને પ્રશ્ન પૂછવો. દરેક જણુ પોતાનો જવાખ પોતાના. 
કાગળમાં લખતા જવું. જેની અટકળ લગભગ ખરી' 
1 | હોય લેને ઉત્તર ખર્‌ા ગણુવે.. જેના ખરા ઉત્તર 
સૌથી વધારે હોય તેને ઈનામ આપવું. 

પ્રશ્ન પૂછવા લાયક વિષય નીચે #છણાવ્યા 
# | છે તે પરથી ખીન્ત સુઝશેઃ-- ી. 
ર _ ન 








ર ઘરમાં રમવાની રમતો. 


(૧) રકાખીમાં મૂકેલા વાલ કે વટાણાની સખ્યા; [ 

(૨) ચોાપડીનાં પાનાની સ'ખ્યા; (૩) ચાપડીનું વજન; | 
(૪) લાકડીની લ'ખાઈ; (પ) ગ'જીફામાંથી કેટલાંક [* 
પાના કાઢી લીધા પછી ખાકી રહેલાની સ'ખ્યા; (૬) લે।- | 

1 ટામાં ભરેલા પાણીનું વજન; (૭) દીવાસળીની પેટીમાં |. 
સળીઓની સ'ખ્યા; (૮) દોરીની ગાટીની લ'બાઇ; | 
(૯) મિણુખત્તિને! કકડો કેટલો વખત ખળશે? | 
(૧૦) ખુરશીની નેતરમાં કાણાની સ'ખ્યા. 

આની સઉઉકન્ન*્ય 
જ્‌ 


યાદદાસ્ત. 


સાહિત્ય--વીસ નાની નાની ચીને, જેવી 
કાતર, ખડીએ, ચશ્માનું ઘર, ચાકુ, રદીવાસળીની પેટી, ! 
શીશી, અત્તરદાની, શુલાખદાની, પ્યાલો, રકાખી, 
વગેરે; જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અને પે- 
ન્સિલો; એક ઇનામ. 


તમામ સેમાન આવીને બેસવાના હોય તે એર- |. 
ડાની નેડેના ઓરડામાં એક ટેખલપર વીસ નાની | 
નાની ચીને ગોઠવી રાખવી. જેટલા રમનાર હોય તે- | 
ટલા કાગળપર ડાખી તરક્‌્ની બાજુએ એકથી વીસ | 
સુધી અતુકરમ ન'બર લખી રાખવા. બધા જણુ આવી | 


જ----------#* 































# 





મંછ--- 
ઘરમાં રમવાની રમતે. ૩ 


રહે એટલે તેમને, પેલા ટેબલવાળા એરડામાં લઇ 

જઈ ઝેખલપરની ચીજને ત્રણુ મીનીટ સુધી નવા દેવી 
અને પછી તેમને ઓરડા ખહાર લાવી, તે ઓરડાનું 
ખારણુ' ખ'પ્ર કરવું. પછી દરેકેને કાગળ આપી પો- 
તાની યાદદાસ્ત ઉપરથી ઢેેબલપર નેચેલી ચીન્નેનાં 
નામ લખી આપવા કહેવું. આ કામને માટે દસ મી- 
નીટ આપવી. દસ મીનીટ પૂરી થાય એટલે લખવાનું 
કામ ખ'ધ કરાવવુ' અને દરેકની યાદી ટેખલપરની 
ચીજેની યાદી સાથે સરખાવી, કેટલાં ન'ગ ખુટે છે 
તે નકી કરવુ. જેણું સૌથી વધારે ચીજે યાદ રાખેલી 
જણાય તેને ઇનામ આપવુ. 


થૂ... 
ડાયટ જતકુટ-લરાણણસ્ગાા૦૩::ાકવાત-:-૦૦:-૦૬-૫૩૭૦? --૦૪૩૭૯૩૩૪'વયાઇજરજનઝઝાાઉનાઇજઝ. 
ત્ઝ્્ન્ઝ્5* 


ધારેલી કહેવત. 


રમનાર પેષ્ઠી એકજણુને ખીજાઓની વાતચિત | 
સ'ભળાય નહિ એટલે છેટે મોકલવો; પછી ખાકીના- | 
એએ એક કહેવત ધારવી અને તેનો એકેક શાખ્દ 
વહે'ચી લઈ શખ્દના અતુકમ પ્રમાણે નખર લેવા. 
પછી પેલા છેટે જઈ ઉભેલાને પાછે બોલાવવો. તેણે 
બીજાઓને અનુકમવાર સવાલ પૂછવા અને તેના 
જ્વાખમાં તેમણે પોતાને આપેલો કહેવતનો શખ્દ 
વાપરવો. એ પ્રમાણે સવાલ પૂછી અને તેના જવા- 
ખમાં મળેલે! કહેવતનો શખ્દ યાદ રાખી તેણે ધારેલી 


દ્ર--------------------ક# | 


૪ ઘરમાં રમવાની રમતે!. 
























કહેવત પારખી કાઢવી. એક વાર્‌ સવાલ પૂછતાં કહે- 
વત ન પરખાય તો ફરીથી એક વાર પ્રશ્ન પૂછવાની 
છૂટ છે. જે માણુસના જવાખપરથી કહેવત પરખાય. | 
તે માણુસના માથ્રે દાન આવે છે અને એ પ્રમાણે | 
એક પછી એક નવી નવી કહેવતો લઇ રમત આગળ 
ચલાવાય છે. 

ઉદ્દાહુરણુ તરીકે ધારો કે “ વાડે વિના વેલો. 
નહિ” એ કહેવત ધારેલી છે. તેથી રમનાર પૈકી. ! 
ન'બર ૧ ને ભાગ “વાડૅ?, ન'બર ૨ ને ભાગ “વિના” | 
ન'બર ૩ ને ભાગ “વેલે? અને ન'બર ૪ ને ભાગ [ 
“નહે? એ પ્રમાણે શખ્ઠદો આવશે. એ પ્રમાણે શખ્દો | 
વહે'ચી લીધા પછી દાનવાળાને પાછે બોલાવવામાં. 


આવે એટલે તેણ્‌ નીચે પ્રમાણે પ્રશ્ન પૂછવાઃ-- 
ન'બર ૧ નેઃ--“તસે આજે કેમ બોલતા નથી ?” $ 
જવાખઃ--ભાઇ, આજે તો ખેતરની વાડે કરવા 

ગયો! હુતો તેથી થાકી ગયોછુ. 

ન'બર ૨ નેઃ--તસે કેમ નરમ દેખાઓ છે ? 
જવાખઃ---ખાધા વિના તો નરમજ દેખાઇએ. 
ન'બર ૩ નેઃ--તમે આળસુ કેમ બેસી રહા છે ? | 
જવાખઃ--અમારેો વેલે! જ એવેો છે. 
નં'બર ૪ નેઃ--તસમે નિશાળે કેમ જાઓ છે ? 


જવાખઃ--નિશાળે જઇએ નહે તો શું કરીએ ? 
આ જવાખથી “વાડ વિના વેલે! નહિ એ કૅહે- ! 


ર ક 








ઘરમાં રમવાની રમતે।. પ 


વત ધારેલી છે એમ ઘણું કરીને માલમ પડી આ- 
વશે. છતાં કોઇને ન માલમ પડી આવે તો તેજ પ્ર- 
માણે એક વાર ફરીથી પ્રશ્ન પૂછવાની તેને છૂટ છે. 
ખીજી વાર પ્રશ્ન પૂછયાં છતાં તે કહેવત ન પારખી 
કાઢે તો તેને કહેવત કહી ખતાવવી અને કૂરીથી પાછે 
મોકલી નવી કહેવત ધારવી. 
ધારો કે ન'બર ૪ ને પ્રશ્ન પૂછતાં તેણે આપેલા 
1 જવાખપરથી દાનવાળોા ડહેવત પારખી શડ્યે। તે 
|'લેને માથેથી દાન ઉતરી ન'ખર ૪ ને માથે આવે, 
અને રમનારે ધારેલી ખીજી કોઇ કહેવત પારખી કાઢે 
[1 ત્યાં સુધી ન'બર ૪ ને માથે દાન રણે. 
----ડઝકન્દક ઈઝેાનન--............-. 
ઈ 
ધારેલુ નામ. 
રમનાર પેક એક જણુને ઓરડા ખહાર મોક- 
લવો. અને ખાકીનાઓએ કોઈ પ્રખ્યાત માણુસ અથવા 
| ગામતું' નામ ધારવુ'' પછી પેલા ખહાર સોકલેલાને 
નું પાછે બોલાવવો. તેણે રમનારને પ્રશ્ન પૂછી માહિતી 
[| મેળવવી અને ધારેલુ' નામ કહી આપવુ. તેણે એવા | 
પ્રશ્ન પૂછવા કે જેની જવાબ “ હા” અથવા “ના” 
એટલાજ આપી શકાય. ને તે ધારેલું' નામ ન કૅહી 
“શકે તો! તેને તે કડી બતાવી ફરીથી ખહાર સોકેલવેો; 
“ને તે કહી શકે તો! જેના જવાખપરથી તે નામ કહી 
મ ડકઝકઝકકઝટકકઝઝ૦કડ૦ન૦૦૦૦૦૦નમ૦૦૦૦૦૦૯૦૦ડ 








દ્‌ ઘરમાં રમવાની રમતે. 


શકે તેને ખહાર મોકલવો અને એ પ્રમાણે ફરીથી નામ 
ધારી રમત આગળ ચલાવવી. 


ધારો કે કવિ નમ દાશ'કરતુ' નામ ધાર્યું” છે તો 
તે પારખવાને નીચે પ્રમાણે પ્રશ્ન પૂછી શકાયઃ--- 
તે માણુસ છે ? 


હા. 
જીવતો છે ? 


ના. 
હિ'દુસ્તાનનો છે ? 


હા. 
વિદ્ઠાન્‌ છે ? 
હા. 
કવિ હુતો ? 
. હુ. 
આટલા ઉપરથી ઘણું કરીને ધારેલુ' નામ તુરત 
માલમ પડી આવશે. 
“્ઝ્“્ઝ- ડડ 
પ 
રેવતા. 
સાહિત્યઃ--ર્માલ આમળીને ખનાવેલી દડી. 
રમનાર પૈકી બે જણે આગેવાન થવું અને પછી 
ભીર્‌ પડી રમનારના બે પક્ષ નષ્કો કરવા. પછી ખ'ને 


૨તશ્ડ#શણ%૨૪૩૨ ૪૨૪% 
6 
4. 
ન/ 
બ્ર 


યુ 
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ધરમાં રમવાની રમતે।. ૭ 


પક્ષે બે હાથને છેટે સામસામાં ઓળખ'ધ બેસી 
જવું. પછી એક પક્ષવાળાએ રમત શરૂ કેરવી. રૂમા- 
લની દડી હાથમાં લઈ વડેભીરૂએ સામા પક્ષના ગમે 
તે જણુપર તે નાખવી, અને તેજ વખતે 'જમીનઃ, 
“હુવા?, “ પાણી, અથવા “ દેવતા' એ ચારમાંથી 
ગમે તે એક શખ્દ એકાએક બોલવે. જે તે “જમીન” 
શખ્ટ બોલ્યો હોય તો જેનાપર રૂમાલ નાખ્યો હોય 
તેણે જમીનપર ચાલતા કેઇપણુ પ્રાણીનું નામ લેવું; 
જને “ હુવા? શખ્દ બોલ્યો હોય તે! હવામાં ઉડતા 
પક્ષીનુ' નામ લેવું; ને “પાણી બોલ્યો હોય તો 
પાણીમાં રહૈતા કોઈ પ્રાણીનું' નામ લેવું અને નને 
“ દેવતા? શખ્દ બોલ્યો હોય તો ક'/ ઉત્તર આપ્યા 
વગર ગુપચુપ બેસી રહેવું. જેનાપર રૂમાલ નાખ્યો 
હોય તે ચોાગ્ય નામ આપી શાકે નહિ અથવા ન્યારે 
ચૂપ રહેવુ' જોઇએ ત્યારે બોલે તે! તેણુ ઉઠી વેગળા 
બેસવું. નેઇએ અને જેણે પ્રથમ દડી નાખી હોય 
તેણે દડી ફરીથી લઇ પ્રથમ પ્રમાણે ખીજા કોઇનીપર 
નાખવી અને નને સામા પક્ષવાળોા ખરેખર જવાખ દે 
તો પ્રશ્ન પૂછનારને ઉઠી જવુ' પડે છે અને ખરે જ- 
વાખ દેનાર સામા પક્ષના ગમે તેની પર ૬ડી 
ફ્રે'કી રમત આગળ ચલાવે છે. એક પક્ષના ખધા 
રમનારને ઉઠી જવુ' પડે ત્યાં સુધી રમત ચાલે છે 
અને જે પક્ષમાં ઘણા રમનાર ઉઠેયા વગર ખાકો રહ્યા 
હોય તે પક્ષ જીત્યો ગણાય છે. 
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૮ ઘરમાં રમવાની રમતે।. 


ઉતાવળથી પૂછેલા પ્રશ્નના જવાખ દેતાં કેવી 
વિચિત્ર ભૂલો થાય છે તેના ખ્યાલ આ રમત રમ- 
વાથી આવે છે અને ઠીક ગસ્મત પડે છે. 
-------552&4અ5ક5#જે-»-૨૬શ્-------- 
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બારાખડી. 
સાહિત્યઃ--બારાખડીના અક્ષરનાં પત્તાના છ 
સાત સટ; એક ઇનામ. 
રમનાર પૈકી એક જણુને આગેવાન નિમવેો અ- 
ને અક્ષરનાં પત્તાં તેને આપવાં. પછી બધાએ કુ'ડાળુ' 
વળી બેસી જવુ. આગેવાને પોતાની પાસેના અક્ષ- 
રમાંથી એક પછી એક લઘઇને રમનારની આગળ [ 


ધરવા જે અક્ષર ધાચેચ હોય તે અક્ષરથી શરૂ થતા 
શણહેર અગર ગામતુ' નામ જે પહેલ વહેલો! દઈ શકે | 


તેને તે અક્ષર આપવો આ પ્રમાણે ખધા અક્ષર પૂરા [ 
થતા સુધી કરવુ'. છેવટ જેની પાસે વધારે અક્ષર | 


ભેગા થયા હોય તેને જીત્યો ગણુવો અને ઇનામ. | 
આપવુ. ! 
------------નન્ડનાુ્નઝદ્ુઝાુભાુા-....--.....---. 





નં 
ટપાલવાળો. 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલાં ગામ 
અને શહેરની યારી; એક સોરટો રૂમાલ. 





ઊકૂ------------------:૦-::0૯૦--૦૦૯૯૦૫--ાાસાતતસરઇસાતસતાતાસાનસાાાસક 
ઘરમાં રમવાની રમતે।. હ ઉ 
આ રમતમાં ઘણી ગમ્મત પડે છે અને તેમાં | 
રમનારની સ'ખ્યા જેમ વધારે હોય તેમ વધારે સારૂ. 
રમનાર પૈકી એક જણુની આંખે રૂમાલને પાટો ખાં- | 
ધવેો અને તેને ટપાલવાળા એવું નામ આપવું. ખીજ. 
એક જણુને પોસ્ટ માસ્તર ખનાવવો અને ખાકીના- | 
એએ રમનાર તરીકે રહેવું. ઓરડામાંથી સરસામાન | 
ખહાર કાઢી ઓરડા જેટલે ખને તેટલે! ખુલ્લો કરવો, 
માત્ર રમનારને માટે જેઈએ તેટલી ખુરશીએ રહેવા દેવી. 
પોસ્ટમાસ્તરે દરેક રમનારને એક એક ગામ અથવા. 
શહેર સોંપવું. ગામની યાદી કરી રાખવાની ખાસ જરૂર | 
નથી પણુ કૅરી રાખી હોય તો ગામો વહે'ચી આપવા- 
માં પોસ્ટમાસ્તરને સુગમ પડે. આંધળા ટપાલવાળાને. | 
ઓરડાની વચમાં ઉભો રાખવો, અને પોસ્ટમાસ્તરે ? 
એવી જગાએ ઉભા રહેવું કે ન્યાંથી બધાને તે નેઈ | 
શકે, પછી પોસ્ટમાસ્તરે કહેવું કે, “મે' સુખાધથી | 
અમદાવાદ કાગળ મોકલ્યો છે” એટલે એ ગામો જે- | 
મને આપવામાં આવ્યાં હોય તેમણ્‌ુ પોતાની ખુરશી- | 
પરથી ઝટ ઉઠી અરસપરસ જગો બદલવી. જગો 
ખદલવાને તેએ ઉઠે એટલે ટપાલવાળાએ તેમાંના 
કોઇને પકડવાનો અથવા તેમાંના કોઈની ખુરશી'પર । 


બેશી જવાને પ્રયત્ન કરવો ને તે કોઇને પકેડી શકે 
અથવા ઝેોઈની ખુરશીપર બેસી જાય તો જે રમનાર 











૧૦ ઘરમાં રમવાની રમતે. 


પકડાચો હોય અથવા જેની ખુરશી ગઈ હાય તે ટપા- 
લવાળે ખને છે. 


પોસ્ટમાસ્તર જેના તે કાયમ રહે છે, પણુ તે | 
થાકે ત્યારે ખીજને પોતાની જગા આપી શકે છે. [ 
પોસ્ટમાસ્તર ચાલાક હોવો નેઈએ, કારણુ કે તેણે | 
જુદાં જુદાં ગામોની ટપાલ ઝટ ઝટ રવાના કરવી | 
જનેઇએ. પોતાના ગામતુ' નામ બોલાયા છતાં કોઈ | 


રમનાર પોતાની જગાએ બેસી રહે તે! તેને ટપાલ- | . 


વાળાની જગા લેવી પડે છે. 


ડઝન 
હ 


સોથી વધારે અસંભવિત વાત. 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ | 
અતે પેન્સિલો; એક ઈનામ. 


ખધા જણુ પોતપોતાની જગાએ બેસે એટલે | 
તેમને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં અને કહેવું કે | 
આજે એક હુરીફાઇ કરવાની છે. તમને વીસ મીનીટ 
આપવામાં આવે છે તેટલા વખતમાં તમારે એક વાત 
લખી કાઢવી. જેની વાત સરસ અથવા ર૨સ્રજી ! 
હેશે તેને નહિ પણુ જેની સૌથી વધારે અસ'ભવિત 
હેશે તેને ઈનામ આપવામાં આવરે. પછી ખધાએ 





દક 
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લખવા બેસવું અને વીસ મીનીટ પૂરી થાય કૅ લખ- 


વાનુ' બ'ધ કૅરી, વારાફરતી પોતપોતાની વાત વાંચી 
સ'ભળાવવી. કે।ની વાત સૌથી વધારે અસ'ભવિત છે 


એ વિષે પછી મત માગવા, અને જેના લાભમાં 


| સૌથી વધારે મત આવે તેને ક્તેહુમ'દ ગણી ઇનામ 


આપવું. 


અસ'ભવિત વાતનો એક નસ્ુનો અસે નીચે | 
1 આપીએ છીએઃ-- 
સન ૧૯૨૦ ની સાલમાં એક માણુસ ઉ'ટપર | 

બેસી, ધીમે ધીમે એક ગુવામાં ઉતરતો હતો. તેના 
| એક હાથમાં તોપ હુતી અને ખીજા હાથમાં પ'ખો 
| હતો. તેણે ગળીમાં ર'ગેલી રાતીચોળ પાઘડી માથે 


ઘાલી હુતી અને મુસુ'બીમાં રગેલે, ખગલાની પાંખ 


| જેવો ધોળે! ડગલે પહેર્ચૌ હતો. કુવાને તળીએ પહેોં- 
શ્યા ષછી ઉંટે તેને લાત મારી પોતાની પીઠપરથી | 


પાડી નાંખ્યો અને ઉ*ટ ખહાર નીકળી ગયું. ઝુવામાં 


તેને વાઘ અને સિ'હોએ ઘેરી લીધો. પણુ તેણે એવી 
ચુક્તિથી પોતાના હાથમાંની તોપ ફ્રોડી કે તે બધાંના 


ર ચૂરેચૂરા થઈ ગયા અને તે ખહાર આવી ઉ'ટની પીઠ- 
[1 પર બેસી ગયે. પછી તેણે પાતાના પ'ખાવડે ઉ'ટને 


કુવામાં ખેચી લીધું અને તેને લાત મારી તેથી તે 
તેને લઈને ઉડયું, તે સન ૧૮૯૮ માં તેને ઘેર 
આવીને ઉભુ રહ્યું. 


ઘરમાં રમવાની રમતે!. ૧૧ 
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૧૨ ઘરમાં રમવાની રમતો. 
[6 
હરાજી. 

ર સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલાં પાકીટ 
| અને કાગળની કાપલીએ।. 

જેટલા રમનાર હોય તેટલી કાગળની કાપલી- 
ઓએપર ક'ઈ હાસ્યજનક નામ આગળથી લખી રાખી 
તે કાપલીએ, પાકીટોમાં મૂકી પાકીટ ખ'ધ કરી 
[| રાખવાં. જ્યારે રમનાર ઝુ'ડાળ' વળીને બેસે ત્યારે 
| તેમાંના એકજણ્‌ આગેવાન થઇ, ખીડેલાં પાકીટ લઈ 
તેમની વચ્ચે બેસવુ' અને કહેવુ' કે “હુ' હુરાજી કરૂ્‌' 
| છી. તમારામાંના દરેકે એમ ધારવું કૈ તમારી પાસે 
સો! પૈસા છે અને તેટલી રકમ સુધી બોલવાની તમને 
છૂટ છે, પણુ એકવાર એક જણુ એક પાકોટ ખરીદ 
| કરે એટલે તેનાથી ખીજુ' ખરીદ કરાશે નહિ. તેમજ 
| બધાં પાકીટ હુરાજ થઈ રહે ત્યાં સુધી કોઈએ પો- 
[| 'તાતુ' પાકીટ ઉઘાડવું નહિ.” 


પછી હરાજી શરૂ કરવી અને બધાં પાકોટ હુરાજ 
| થઇ રહે એટલે તે ઉખેડી, દરેકે પોતાના પાકોટ- 
| માંની કાગળની ડાપલીપર લખેલુ' નામ વાંચી જેવું 
| અને વારા ફૂરતી ખીજાઓને વાંચી ખતાવવું, એટલે 

તે વાંચવાથી અને સાંભળવાથી ખધાને ઘણી ગસ્મત 
પડશે. 








ની 


----------------જ 








ઘરમાં રમવાની રમતો. ૧૩ 


કાગળની કાપલીએ પર કેવાં નામ લખવાં એ 
વિષે સૂચના તરીકે નીચે કેટલાંક નામ જણાવ્યાં છેઃ- | 
(૧૦ વઢકારી વહુ; (૨) આંધળી ખીસકેલી; 
(૩) ગધેડું; (૪૦) છાતીએ ખાંધવાનેો પથરે; 
(પ૫) પા (૬ ») લ'ગડાં ઘોડી. 
ન ઉ છ ન 9 છ 
૧૦ 


જબખરી ષક. 
સરપહેત્યઃ--ટપાલમાં આવેલુ' એક રદ્દી કાર્ડ 
એક ઇનામ. 
કાર્ડની બે ખાજુના છેડા થોડા થોડા વાળવા અને | 
બીજી બે ખાજુઓ ખુલ્લી રાખવી. પછી તે કાર્ડને 
ઉંધી ટોપલીની પેઠે ટેખબલપર મૂકવું અને રમનારા- 
એએ વારા ફરતી એક હાથ છેટેથો કુ'ક મારી તેને | 
ટેખલપરથી ઉરાડી હેઠે પાડવાનો યત્ન કરવો દરેકને | 
એક મીનીટ યત્ન કરવા દેવો. જેની કુ'કથી કાડ 
ઢેખલપરથી હેઠે પડી જાય તેને ઇનામ આપવુ. 
૬૨ 


આંધળા ઊદર, 


સાહેત્યઃ--મસિણુબત્તીનો દીવો. 
સામસામા... 











યમા માર ૧મામામામાણઇ. 
૧૪ ઘરમાં રમવાની રમતે।. પી 


મિણુબત્તિનો દીવો સળગાવી ટેખલપર મૂવો. 
તેનીપર કાચનો ગાળે હોય તો તે ઉતારી લેવો. 
પછી રમનારમાંથી એક જણુની આંખે પાટો ખાંધી, 
તેની પીઠે પાછળ દીવો આવે એવી રીતે તેને ઉભે 
રાખવો અને સાત ડગલાં ચાલવાને કહેવુ'. પછી તેને 
પાછા ફૂરવુ' અને દીવા તરફ આવી, ટેખલને અડડ્યા 
વગર પ્રુ'ક મારીને દીવો એલવી નાખવાનો યત્ન 
કરવો. દીવાપર પ્ર'ક મારવાને બદલે દીવા પાસે આ- 
આવ્યા વગર, દીવાથી ઘણે છેટે અથવા કોઇ ખીજી 
દિશામાંજ તે પ્ર'ક મારશે તેથી નેનારને ઘણી ગમ્મત 
પડશે. આ પ્રમાણે રમનાર પૈકી બધાએ વારાફરતી 
આંખે પાટો ખાંધો કરવુ' 


હ...» 
જી કાઇ પતઈ૩ઝક-ાઉ૦જલર#:૦૦:૪ત:૩૨૯૦૫૦-૭૯-ઝ ૯:5૯, 
૯ (“નયઇગાઇ”-"% એ 


1૨ 


શોધ, 


સાહત્થિઃ--જેટલા રમનાર હોય તેથી દસ- 
ગણી સોપારી, કોડી, અથવા એવી ખીજી ચીનને; એકે 
ઇનામ. 

જે ઘરમાં રમનાર ભેગા થવાના હોય તે ઘરમાં, 
ખુણે ખાચરે, પેટી, કેખાટ વગેરે પાછળ, બીછાનામાં, 
છબીઓ પાછળ, અને એવે ખીજે ઠેકાણુ, સોપારી, 
કોડી, અથવા એવી ખીજી જે જણુસ પસ'& કૅરી 


શાર ઝાકઝાઇઝાઇ 





ધરમાં રમવાની રમતે।. ૧૫ 


હાય તે છુષાવી રાખવી. પછી રમનાર ભેગા થાય 
ત્યારે તેમને કહેવું કે આ ઘરમાં ફલાણી ચીજ સ તાડી 
છે તે શોધી લાવો. ખધાએ સાથે શોધવા મ'ડવું 
અને જેના હાથમાં સ'તાડેલી ચીજની વધારે સખ્યા 
આવે તેને ઈનામ આપડું. 


_ 9 વે... . 
૧૩ * 


આંધળો ચિતારે, 


સાહિત્યઃ--એક સ્લેટ અને પેન; એકે રૂમાલ; 
એક ઈનામ. 

રમનારને વારાફરતી આંખે પાટા બાંધવા અને 
સ્લેટ પેન આપી ઘોડાનું ચિત્ર કાઢવા કહેવું. જેનું 
ચિત્ર સૌથી સરસ હોય વેને ઇનામ આપવું અને 
જેનું સૌથી નઠારૂ' હોય તેને કાગળપર ચિત્રેલુ' એક 
ગધેડુ' ઈનામ તરીકે આપવું. 
બર __-નવઇડિટઃ- "વદિરિણઇનન--. 
૧૪ 


અવાજ પરિક્ષા. 
સિહ: --એક કા 





છૂછુ----- 


ર” 


જ 





૧૬ ઘરમાં રમવાની રમતે।. 


રમનાર પૈકી એક જણુને માથે દાન ઢેરાવડું. [: 
પછી તેની આંખે રૃમાલને પાટો ખાંધવેદ અને ખીજા- | 
એએ ઓરડામાં ગસે ત્યાં બેસી જવુ' અથવા ઉભા |: 
રહેવું. દાનવાળાએ ઓરડામાં ફરવું અને તેની મર- |; 
જીમાં આવે તેને અડકીને મુતરૂ', બિલાડુ', ગાય, ભે'સ; 
વગેરે જેવા કેઈ પ્રાણીના જેવો અવાજ કાઢવા તેને 
કહેવુ તેના અવાજપરથી તે માણસ કોણુ છે એમ 
દાનવાળોા કહી શકે તો તેને માથેથી દાન ઉતરી તે 
માણુસને માથે આવે; અને તે માણુસે વળી બીના કે- 
ઇને તેના અવાજપરથી પારખી કાઢી પોતાને માથેથી 
દાન ખસેડવા તજવીજ કરવી, આ પ્રમાણે મરજીમાં ! 
આવે વ્ાાંસુષી રમત ચલાવવી. 
ાાકઝ-5 


૧૫ 
તાર, 


સાહેત્યઃ--જેટલા રમનાર હેય તેટલા કાગળ 
અને પેન્સિલે. 

રમનારને કાગળ અને પેન્સિલે! વહે'ચી આપ- 
વામાં આવે એટલે ઘરધણીએ તેમને દસ અક્ષર 
લખાવવા અને ડફહેવુ' કે દસ શખ્ઠનેો, એવો તાર 
લખી લાવો કૈ જેમાં મે' લખાવેલા અક્ષરથી શરૂ 
થતા શખ્દ અતુક્રમવાર આવે. 








ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૧૭ 


ધારો કૈ નીચે પ્રમાણે અકરા આપવામાં આવ્યા છેઃ- 
આ પરથી નીચે સુજબ તાર લખાયઃ--. 


*---------------------------------જ% 


કાકા સુંબઈ રહે છે; પરસોતમ, દવારકાં તેલ 
| ચઢાવવા લક્ષ્મણુ સાથે વડોદરેથી ગચે। છે. 


ન્ન્ઈડ્ક્ક્-્ન્ડ્-ક્ડ 
૧૬ 


આંખ પરીક્ષા 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
| અને પેન્સિલે; આંખ જેવડાં બે કાણાં જેમાં પાડયાં 
| હોય એવી એક ચાદર; એક રૂમાલ; એક મિણુખ- 
ત્તિનો દીવો. 

બે જણુને વડભીર્‌ નિમી, બાકીનાઓએ ભીરૂ 
| પડી બે પક્ષ નષ્કી કરવા. બે ઓરડા વચ્ચે ખારણું 
| હોય ત્યાં ચાદર પડદાની પેઠે લટકાવવી. રમનાર પેકી 
એક પક્ષે આ પડદાની એક બાજુએ રહેવું અને ખી- 
જાએ ખોજી ખાજુએ રહેવું. પછી આંખની પરીક્ષા 
કરનાર પક્ષ જે ખાજુએ હોય તે તર્કનો દીવો એ- 
લવી નાખવો. સામી તરકનો એકેજ્ણુ કાણા આગળ 


* | આંખ પરીને ઉભે! રહે એટલે પરીક્ષક મ'ડળે તે કોની 
દાજ કકક કેટ 





હ 


૧૮ ઘરમાં રમવાની રમતે. 


આંખો છે તે પારખવાને મિણુખત્તિનો રીવો હાથમાં 
લઈ, એક પછી એક કાણા આગળ જડ નેવું અને 
પછી તે કોની આંખો છે તે આપસ આપસમાં નકષ્કો 
કરી જાહેર કરવું. ને તેની અટકળ ખરી હોય તો 
તેમને દસ દોકેડા મળે. પછી ખીન કોઇએ. આંખો 
ધરવી અને તેની સામા પક્ષે પરીક્ષા કરવી. આ પ્રમાણે 
એક પક્ષ પૂરો થઈ રહે એટલે ખ'ને પક્ષે બાજુએ 
ખદલવાં, અને પહેલાં જે આંખો પરખાવતા હુતા 
તેમણે પરીક્ષક થવુ. જે પક્ષને વધારે દોકડા મળે તે 
જીત્યો! ગણાય. 
“7 ૧૧૨૧૨૨૨૨ 
૧૭ 


રાની બિલાડી 


રમનારમાંથી બે આગેવાનને વડભીરૂ નિમવા 
અને ખાકીનાએ ભીરૂ પડી, બે પક્ષ નક્કી કરવા. પછો 
ખ'ને પક્ષે સામસામા હારખ'ધ બેસી જવુ, અને 
એક પક્ષના વડભીરૂએ રમત શરૂ કરી સામા પક્ષના 
ગમે તેને કહેવુ' કે “ રાની ખિલાડી રાતી છે? અને 
તરત દસ સુધી ગણુવા માંડવુ*. તે દસ ગણી રહે તે 
દરમ્યાન સામા પક્ષના માણુસે કહેવુ' નનેઇએ કે “ રાની 
ખિલાડી ર'ગેલી છે? અથવા “ર? થી શરૂ થતું ખીજુ' 
કોઈ વિશેષણુ વાપરવુ' જેઈએ. જે વિશેષણુ એક વખત 





ાં 


' છ 
ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૧૯ 


1 વપરાયુ' હોય તે કેઇથી ફરી વપરાય નહિ. દસ 
1 ગણુતા સુધોમાં ને સામા પક્ષવાળાને કે!ઇ વિશેષણ 
[ ન સુઝે તે તેનો દ્દાવ જય છે અને લેને ઉઠી જવું પડે 
છે; પણુ ને તે વિશેષણુ વાપરી શકે તે! તેને પ્રશ્ન 
પૂછનારનો દાવ જાય છે અને તેને ઉઠી જવું પડે છે. 
પ્રક્ન પૂછનાર વડભીરૂનો દાવ જાય તો તેની પછીનો 
છોકરો દાવ લઈ પોતાને ચોગ્ય લાગે એવા અક્ષરથી 
શરૂ થતુ વિશેષણુ વાપરે છે. તેનો જવાખ તે અક્ષરનુ' 
વિરેષણુ વાપરી સામા પક્ષવાળા ન આપે તે તેને 
ઉઠી જવું પડે છે. અને આપે તો પ્રશ્ન પૃછનારને ઉઠી 
જવું પડે છે. આ પ્રમાણે એક પક્ષના ખધા છેકરાનેો 
દાવ જાય વ્યાં સુધી રમત ચાલે છે. એક પક્ષના 
અધાનેો દાવ જાય એટલે સામો! પક્ષ જીત્યો ગણાય છે. 
ખનન ટન" 
૧૮ 


ખેચતાણુ. 


સાહિત્યઃ--પાંચ હાથ સ્વચ્છ દોરી; દોરીએ 
પરેવાય એવું ફૂેળ, બિસકીટ, અથવા બીજી ૪૪ 
ખાવાની વસ્તુ. 

દોરીના મધ્ય ભાગમાં ખસે નહિ એવી રીતે 
"ખાવાની ચીજ ખાંધવી. પછી રમનાર પૈકી બે જલે 


ફુ---.્ન્ન્ન્ન્ન્--------ૂ--નનનનનનનનનનાન્ખાવાન સિ 








ક , 
૨૦ ઘરમાં રમવાની રમતે।. 
દોરીના છેડા હાથવડે પોતાના મૉંમાં ભેરવવા પછી [. 
ખ'ને જણે એકજ વખતે શરૂઆત કરવી અને દો- |. 
| રીને હાથ લગાડયા વગર માત્ર દાંત અને હોઠવડે ફળ 
| અથવા ખાવાની ખીજી જે ચીજ દોરીએ ખાંધી હોય | 
| તે પાતાના તરફ ખે'ચી લઇ ખાઇ જવા પ્રયત્ન કરવો. 1 
ફળ પોતાના તરફ ખે'ચી લેવામાં જે પહેલે કફ્તેહ |: 
પાસે તેને મરજી હોય તો ઈનામ આપવું; નહિ તે 
તેને ખાવાનુ' મળ્યું' એ ઈનામજ છે. 


“ન 


૬૯ 
રમુજી વાંદરો. 


સાહિત્યઃ---જેટલા રમનાર હોય તેટલાં જામ- 
ફળ અશ્રવા સફરજન, એક ઇનામ. 

જેટલા રમનાર હોય તેટલાં સફરજન અથવા 
જામફળ એવી રીતે લટકાવવાં કે તેનો નીચેનો ભાગ 
રમનારને માંને અડકે. પછી તે ફળને હાથ અડ- 
કાડેયા વગર માત્ર સૌાંવડે કરડી કરડ્ડીને ખાઈ જવા 
રમનારને કહેવું. જે પાોતાનુ' ફૂળ સૌથી પહેલે! ખાઈ 
જાય તેને ઈનામ આપવું. ા 


આ રમતમાં હાથ અડકાડયા વગર સોં વડે ફળ |! 














ઘરમાં રમવાની રમતે]. ૨૧ 1: 


1 ખાવાને રમનાર પ્રચત્ન કરશે તેથી તેના મોંના ચાળા | 
વાંદરાના જેવા દેખારો અને તે જેઈ સર્જનને ગમ્મત પડશે. રી 


ડઝન. 
૨૦ 


સાબુના પરપોટા. 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી કાચની, [' 
લાકડાની અથવા માટીની ભલ્ર'ગળીઓ; સાબુના |: 


પાણીનુ કુ'ડુ. 
જે રમતમાં મગજશક્તિ છેકજ થોડી વાપરવી 


પડે એવી રમત રમવાથી કેટલીક વાર ઘણુ! આરામ. |: 
મળે છે. ને આવી રમતની તમારે જરૂર હોય તો તે' | 


સાખુના પરપોટા બનાવવાની છે, ખધા ૨મનારને 
ભુ'ગળીઓ આપવી, પછી સાખુના પાણીના કુ'ડામાં 


ભુ'ગળીઓ બોળી હવામાં ષ્ુ'કોને પરપોટા ઉડાવવાનુ' [ 
તેમને કહેવું. જેના પરપોટો ઘણુ! ઉંચા ઉંડે, અથવા | 
ઘણા લાંબા વખત સુધી રહે અથવા ઘણે! મોટો ? 


થાય તે સૌથી વધારે હોંશિયાર. 
ધ... 


૨૦ 
ઉલટસુલટ. - 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા જાડા 





ુ----------:::-₹ 
૨૨. ઘરમાં રમવાની રમતો. 


















કાગળના અઢી ઈંચ સમચોરસ કૅકડા; મે ત્રણુ કાતર | 
એક ઈનામ. 1 
આ રમત જેટલી સાદી છે તેટજ્દી રસુજી છે.આ 
રમતમાં રમનારની સખ્યા જેટલા જાડા કાગળના | 
કુડા અને બે ત્રણુ કાતરા શિવાય બીજા કશાની 
જરૂર પડતી નથી. ર્મનારે ઓરડામાં કુડાળી વળીને. 
બેસવું પછી દરેકને કાગળનો કૅકડો આપવો, અને બે [ 
ત્રણુ જણુ વચ્ચે એક એક કાતર આપવી. દરેક રમ- $ 
નાર્‌ પોતાના કાગળપર ઉભો અને આડા ચીરો | 
મૂફીને તેના ચાર ભાગ કરવા. 85 સરખો હોવાની 1 
જરૂર નથી પણુ સીધો. હોવો જોઇએ. પહેલો કાપ 
મૂકી બે જાગ કર્યો પછી બ'ને ભાગ સાથે રાખી ખીન્ને |, 


કાપ મૂકી તેના બે ભાગ કરવા એટલે એક'દરે ચાર 
ભાગ થશે. 
દરેક જણે પછી પોતાના કકડા ભેગા કરી ચીપી 1 


નાખવા ભને તેના જમણા હાથ તશર ખેઠેલા પાડો- 
શીને આપવા. એ પ્રમાણે બધા કર્‌ એટલે વેમને 
કહેવું કે તમને આપેલા કકડા ગોઠવી આગા ફાગળી 
હતો! તેવો કરા. જે માણુસ પહેલ વહેલે! કાગળ 
આખો કરી શકે તેણે ખે લી ઉઠવું કે મે' કાગળ | 
આખે! કચ છે, એટલે બીજાઓએ પોતાતુ' કામ ખધ | 
કરી કકડા ભેગા કરી જેના રય તેને આપી દેવા. 
જતેડુ પામેલા માણુસનો એક દોકડો ગણુવેો. ઉપર 


“_--------- 
ન ઝુ છુ 









ચિણ”ન---૫- 7 વૂ અ#કન્જ----------.-- 


નજ 
ધરમાં રમવાની રમતે. ૨૩ 


1 પ્રમાણું ફેરીથી કરવું અને એ પ્રમાણે અડધે કલાક 
રમત ચલાવવી. તેટલા વખતમાં જેને વધારે દોકડા 
મળે તેને ઇનામ આપવું. 


2555 
ક્ર 


શબ્દાવળી. 


સાાહત્યઃ-જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
તથા પેન્સિલે; મરજી હોય તો એક ઈનામ. 


દરેક જણુને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં. 
પછી આગેવાને એક મોટો શખ્ઠ પસ'દ કરી તે ખ-: 
ધાને લખાવવો અને કહેવું કે એ શખ્દમાંથી ખીન્ન 
જેટલા શખ્દ નીકળતા હૉય તેટલા લખી લાવે. જે 
માણુસ સૌથી વધારે શખ્દ શેાધી કાઢે તેને ઈનામ 
તાપવું. 


એકજ શખ્દના અક્ષરેોપરથી બીજા સ'ખ્યાબધ 
શબ્દો ખની શકે છે એમ આ રમત રમવાથી જણાશે 
અને તાજુબી લાગશે. 











૨૪ ઘરમાં રમવાની રમવે. 


૨૩ 


શિખામણ. 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા પા 
તાવ જેટલા કદના કાગળના કકડા અને પેન્સિલે।. 


રમનારને ડાગળ અને પેન્સિલેો! વહે'ચી આપ- 


[ વામાં આવે એટલે દરેકે પોતાના કાગળપર કઈ 
| શિખામણુતુ' વાડ્ય લખવું અને પછી કાગળ ખ'ધ 
| કરવો. ખધા લખી રહે એટલે કાગળ ભેગા કરી અવળ 
સવળ ગોઠવવા. પછી દરક રમનારે તેમાંથી એક એક 
કાગળ ઉપાડી લેવો અને તે ઉઘાડી વાંચી નેતા 

પહેલાં જાહેર કરવું કૈ તેમાં લખેલી શ્િખામણુ તેને 
| ઉપચોગી છે કે નકામી છે. પોતાનો અભિપ્રાય જ- 
| ણુ।ાવ્યા પછી તેણે તે મોટેથી વાંચી સ'ભળાવવી. ઉદા- 
| હૅરણુ તરિકે બૅ એમ કહે કે મને મળેલી શિખામણુ 
|| લગભગ ખરી છે અને પછી પોતાને મળેલા કાગળ- 
| માંથી વાંચે કે “તમારી ખુખમસુરતીની આટલી ખધી 
મગરૂરી કરો છે તે ઠીક નહિ” એટલે તે સાંભળીને 
ખધાને ગમ્મત પડશે અને બોધ પણુ મળશે. 


દિ ર200 





વ ખજુ 
“જ 


હે 





સાહહેત્યઃ--એક મોટો ચમચો અથવા ફડછી; | 
એક મોટો રૂમાલ. 


ૂસાદાતદાાકાાાાસ'બણનર જામા 

ધરમાં રમવાની રમતે।. . ૨પ 
૨૪ ર 
રમુજી ચમચો. 
રમનાર પેકી એક જણુને માથે શરૂવાતમાં દાન 
ઠેરાવવું અને તેની આંખે રૂમાલ વડે પાટો બાંધી [ 
તેના હાથમાં ચમચો અથવા કડછી ન્નાપવી પછી | 
ખીજા રમનારે તેની આસપાસ ફરવું એટલે તેણુ પો- | 
તાનો ચમચો અયવા કડછી રમનાર પેકી ગમે તેના | 
શરીરપર ધીમેથી ફ્રેરવી, તે કેણુ છે તે પારખી કાઢવા 
પ્રયત્ન કરવો. જેના પર તે ચમચો ફ્રેરવે તેણે હાલ્યા | 
ચાલ્યા વગર ગુપચુપ ઉભા રહેવું. જ્યારે દાનનાળો | 
કોઇને એળખી શકે ત્યારે તેને માથેથી દાન ઉતરે છે |. 
અને જેને તેણે ઓળખ્યો હોય તેને માથે આવે છે. [ 


ચમચો અથવા કડછી ફરવીને માણુસની પરીક્ષા ! 
કરવાતુ' કામ બાળકોને ભારે લાગરો, માટે ચમચો 
અથવા કડછી લીધા વગર્‌ માત્ર હાથ ર્ેરવીને માણુસ | 
એળખવાનુ' તેઓ કરે તો તેથી પણુ આ રમતમાં | 
ચાલશે. 


ુ 








૨૬ ઘરમાં રમવાની રમતો. 
ક્પ 
વશિચતનાગું. 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
અને પેન્સિલ્ષો. 

રમનાર પેકી ખધાને કાગળ અને પેન્સિલ આપ્યા 
પછી કહેવું કૈ “તમારૂ' વસિયતનાસું એવી રીતે લખી 
ક્રાઢહો કૈ જેથી રમનાર પૈકી દરેકને તમારા તરકૂથી 
9'છ ચીજ મળે. એ ચીજ ગસે તેવી હલકી અથવા 
નજીવી હોય તોપણુ તેની ક્‌િકર નહિ; દરેકને ક'ઈ 
ચીજ આપવી અને તે શી રીતે વાપરવી એ તમારે 
જણાવવું.' લખવાને માટે પાથી અડધો કલાક આપવે. 
જ્યારે બધા લખી રહે ત્યારે ખધા કાગળ ભેગા | 
કરવા અને પછી ઘરધણીએ અથવા રમનાર પૈકી | 
એકાદ જણે બધાને વાંચી સ'ભળાવવા. 

ખન્નનઝિભુદુ---મચ 
જ્‌દ્ુ 


હસાણસ. 


સાહિત્યઃ---એક ઇનામ. 


રમનાર પૈકી જેનામાં ખૂભ હસવાની આવડ હોય ! 
તેને આગેવાન નિમવે. તેણે પોતાની પાસે એક રૂમાલ 

























ધરમાં રમવાની રમતે।. ૨૭ 





રાખવો અને રમનાર કુ'ડાળુ' વળીને બેસે એટલે તે 
રૂમાલ ગોટો કરી તેમની વચ્ચે ઉ'ચે ફ્‌'કવે. રૂમાલ 
ફ્રેૅ'કવામાં આધે એટલે બધાએ હસવા માંડવું અને તે 
નીચે ભાંચપર પડે એટલે હસવાતુ' બ'ધ કરવુ'. રૂમાલ 
પડયા પછી જે હૅસવાનુ' નરી રાખે તેને આગેવાને 
૪ [| ઝ૪ુ'ડાળામાંથી બહાર કાઢવો અને વેગળો બેસાડેવે!. 
પછી ફરીથી રૂમાલ ઉચે ફર'ક્વો અને રૂમાલ નીચે 
પડયા પછી જે હેસતો માલમ પડે તેને બહાર કાઢવે!. 
આ પ્રમાણે છેવટ એકજ માણુસ કુંડાળામાં આકી | 
રહે ત્યાં સુધી કરવું અને છેવટ ખાકી રહેલા માણુ- | 
સને ૪ંનામ આપવુ. 


શ 

ર 
ક. 
પે હં 
જ 
ન 
રિ 
જ 
મા 
ન્મ 
વ્‌ 
ક. 





૨૭ 
ઊધાં પ્રાણી. 
સાહેત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી 
પેન્સિલે તથા શખ્દ્દો લખેલી યારીઓ; એક ઇનામ. 
ક. નીચે કેટલાક શખ્દ્દો જણાવ્યા છે તેવા શખ્દની 
[યાદીઓ આ રમતને માટે તૈયાર કરી રાખવીઃ--- 
૧. દબળ દ. દવાંરૂ 
૨. ધેગડુ' ૭. છવાડુ' 
૩. લાખિડુ' ૮. ગમર 
૬------------------------ક 





૨૮ ઘરમાં રમવાની રમતે!. 


૪. તફરૂ હૃ. છમાલી 
પ. યાશિળ ૧૦. પપોટ 
ઘરધણીએ એ શખ્દોની નીચે પ્રમાણું ઝુચી 
ગેયાર કરી પોતાની પાસે રાખવીઃ--- 







૧. બળદ ૬. વાદરૂ 
૨. ગધેડું ૭, વાછડું 
૩, પિલાડું ૮. મમર 
૪. કુતર્‌ હ. માછલી 
પ. શિયાળ ચોપટ 


૧૦. 
ટૃરેક મેમાનને એક યાદી અને એક પેન્સિલ 
આપવી અને યાદીમાં લખેલા શખ્દ સીધા કયી વેતુ' 
જે પ્રાણી થતું હોય તે કરવા કહેવુ'. દસ ચીનીટમાં | 
જવાખ તૈયાર કરવા જોઇએ. જવાબ પૂરે કરી આપ- | 
વાને! વખત થાય એટલે તે ભેગા કર્રી અદલ ખદલ | 
વહેચી આપી ઘરધણીએ પોતાની પાસેની જવાખની 4 
યાદ્દી વાંચી ખતાવી તે સુધરાવવા. જેના જવાખ 
સૌથી વધારે ખરા પડે તેને ઈનામ આપવુ. 

૭ 

૨4 

મેળો. 

સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હાય વલેટલી જાડા 


કાગળની કાપલીએ; ચિતારાને માટ્ટે કાગળ જને 
ર અક કરૂ 








ઘરમાં રમવાની રમતો. ૨૯ 


| પેન્સિલ; દરજીને માટે કાતર, સોચ, દોરા અને 


! કપડું; મુ'શારને માટે માટી; ઝવેરીને માટે રેશમનેો 


| દોરો, સોય અને ખોટાં સોતીની માળા; સુથારને 
માટે નાની ઓજનતરની પેટી તથા લાકડાને! કકડો. 


આખ રમતમાં સાહિત્ય તૈયાર કરી રાખવામાં 


ઘણી કડાકુટ પડે છે, પણુ તેમાં જે ગમ્મત મળે છે 
તેથી તેનો પૂરો ખદલો વળી નય છે. આ રમતને ઉદ્દેશ 
એ છે કૈ દરેક રમનારને એકાદ ધ'ધેો આપવે અને 
તે ધ'ધાને માટે જરૂરનાં એજાર આપવાં. કાગળની 
કાપલીએ ઉપર પધ'ધાનાં નામ આગળથી લખી રા- 
ખવાં. પછી તે એક પ્યાલામાં મૂકી દરેક જણુ પાસે 
તેમાંથી એક એ#૪ કાપલી ઉપડાવવી. જેને ભાગ જે 
કાપલી આવી હાય તેણે તે ઘરધણીને ખતાવવી 
એટલે તેને ચોગ્ય એનર ઘરધણીએ આપવાં. 

પછી ખધાએ કુ'ડાછું વળી બેસી જવું અને પો- 
તાનાં ઓજાર લઈ પોતાના ધ'ધાતુ' કામ કરવા માંડવું, 
કામ કરવાને માટે એક કલાક આપવામાં આવે 
|તો તે કઈ બહુ નથી. વખત પૂરો થાય એટલે દરેકે 
| પાતાતુ' કામ એક ટેખલપર બધાને નેવાને માટે 


| મૂકવું. પછી કોનુ' કામ સૌથી સરસ છે એ બધાએ 
મળી નકકી કરવું અને તેને ઈનામ આપવું. આ 


રમતને મથાળે કેટલાક ધ'ધાનાં સાહિત્ય જણાવ્યાં 
છે તેપરથી ખીન પધ'ધાને માટે કૈવાં સાહિત્ય તેયાર 


-------જ 





*-----------------------# 
૩૦ ઘરમાં રમવાની રમતે।. 


રાખવાં એ જણાશે. ચિડ્દિ ખે'ચતાં દરેક રમનારને ભાગ 

જે ધ'ધેો આવે તે તેણે કરવો પડે છે તેથી ઘણી રસ્રુજ 

પડે છે અને ખુદ્ધિ ખતાવી આપવાની તક મળે છે, 
----સ્દત્૯-ક૦9૦-૪ઝ૩------ 

જ્‌ 


ટતા અકહ્લર. 
સાહેત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી પેન્સિલે 
અને શખ્ઠ લખેલી યાદીએ; એક ઇનામ. 


રમનારાઓએ ઝુ'ડાળુ' વળીને બેસવું. પછી તેમને 
પેન્શિલ તથા લખી રાખેલા શખ્દની યાદી આપવી. 
શખ્દની યાદીઓ નીચે પ્રમાણે કરી રાખવીઃ- 


ુપ્રર 


ખૂટતા અક્ષરે 

[ક ખુટતો અક્ષર બતાવે છે.] 
* છાપડ [ દરેક ઘરને હેય છે. ] 
* જક [ એ વગર રહેવાય નહિ. ] 
* કંતર [ અનાજ આપે છે. | 
* કૅરીર [ દરેક જણુને હોય છે. ] 
. કાક [ તેમાંથી જરા કેરે! તેમ મોટુ' થાય. ] 
કયો શખ્દ હોવો જેઈએ એ ખતાવવાને કાઉ- 


ન્સમાં તેના અથ*'ની સૂચના કરી છે તે પરથી જણાશે 
ક જ ન. 


ન” ૦26 460 ,ઈ 0 








ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૩૧ 


કૈ નીચેના શખ્દટ ધારેલા હોવા ન્નેઈએઃ-(૧) છાપરૂ'; 
(૨) જીવ; (૩) ખેતર; (૪) શરીર; (૫) કાણું. 

રમનારને કહેવું કૈ તેમના જવાખ તેમને આપેલી 
યાદીમાં દરેક શખ્ઠની સામે લખવા. ઘરધણી અથવા 
ભીજા કેઈ આગેવાને જવાખ તૈયાર થાય એટલે તે 
તપાસવાને તેયાર રહેવું અને જેમ જેમ તે ખતાવ- 
વામાં આવે તેમ તેમ ખોટા જવાખપર છેકે મારી 
તેણે યાદી પાછી આપવી. એક જણુના ખધા જવાખ 
ખરા પડે ત્યાં સુધી દરેક રમનાર પોતાની વાદી ફેરી 
જેરી સુધારી શકે છે. 

આ રમતથી મગજને સારી કૈળવણી મળે છે; 
અને તેમાં ફ્લેહમ'દ નિવડેનારને અર્થાત્‌ જે સૌથી 
પણેલે ખધા ઉત્તર ખરા લખી લ્વાવે તેને, ઈનામ 


આપવુ નેઈએ. 
--------કૂ-*૦૦-૨*--------- 
૩૦ 
નિખધ. 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
અને પેન્સિલે; એક ઇનામ. 


દરેક જણુને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં. 
એકાદ વિષય નછી કરી તલેપર એક નાનો નિબ'ધષ 


રૂ-------------------્ 


૪%---------------------------------ન૭- 
૩૨ ઘરમાં રમવાની રમતે. ર 
| લખવાને ખધાને કહેવું નિખ'ધ લખવાનો પા કલાક [ 
અથવા વીસ મીનીટ જેટલે વખત આપવો. વખત [| 
પૂરો થાય એટલે ખધાના કાગળ ભેગા કરવા અને 
જેના નિખ'ધ સૌથી સરસ (એટલે સોથી વધારે 
રમુજી ) હોય તેને ઈનામ આપવું. 
ર “ડના “તિન. 
૩૧ 
વાત. 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હૉય તેટલા કાગળ 
અને પેન્સિલે; એક ઈતામ. 
રમનાર ભેગા થાય એટલે તેમને કાગળ અને 
પેન્સિલ આપવાં, અને કહેવુ' કે દરેક જણુ એકાદ નાની 
પણુ રમુજી વાત લખી લાવે, વાત લખવાને માટે પા 
કલાક અથવા વીસ મીનીટ જેટલે વખત આપવો. 
વખત પૂરો થાય એટલે ખધાના કાગળ ભેગા કરવા 
અને વ'ચાવવા. જેની વાત ઘણા મતે સૌથી વધારે 
૨સ્રુજી જણાય તેને ઇનામ આપવુ. 


મ... તે 
# નાઇન જી 


૩ર 
ઉ 
વતમાનપત્ર. 


સાણિયઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
ભને પેન્સિલ; એક ઈનામ. 








કકક 





ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૩૩? 


વર્તમાનપત્ર ચલાવવાનુ' કામ ક'ઈ સહેૅલુ' નથી 


તેંમ રસ્રુજી પણુ નથી, પણુ તેપરથી બનાવેલી રમત | 
તો ઘણી સહેલી અને રમુજી લાગે છે. કાગળને | 


મથાળે સાધારણુ રીતે વર્તમાનપત્રમાં આવતા વિષયનાં 


નામ લખવાં, અને જેટલા રમનાર હૉય તેટલા તેવા | 
કાગળ તેયાર રાખવા, પછી સરા કાગળ અને પેન્સિલો |. 
રમનારને વહેચી આપવાં અને કહેૅવુ' કે કાગળપર | 


લખેલા મથાળાવાળા વિષય તેમણે અડધા કલાકમાં 
લખી કાઢવા. અડધે કલાક પૂરો થાય એટલે ખધાએ 


પાતાના કાગળ ઘરધણીને અથવા જેને આગેવાન | 
નિમ્યો હોય ત્તેને આપી દેવા. પછી તે ખધા સાંભળે | 


એમ વાંચવા અને જેનુ' લખાણુ સૌથી રમ્નુજી જણાય 
તેને ઇનામ આપવુ. 


ઉદ્દાહુરણુ તરિકૈ ધારોકે નીચેનાં મથાળાં આ- ા 


પેલાં છેઃ--અસે પોતે; જાહેરખબર$ લખો 


સોકેલનારને 'ખખખર, તો તેપર નીચે પ્રમાણે 


લખવુ' જેોઈએઃ-- 
“ અમે પોતે ?' 


ગુજરાતમાં એક રવત'ત્ર અને પ્રમાણીક થ્ત'માન- 


પત્રની લાંબા વખતથી ખોટ છે. આ ખોટ પૂરી | 


પાડવાને અમે “ગુજરાત સમાચાર. નામતુ' એક 
રોજ'દુ પત્ર કાઢવાના મનસુબો ઘણુ વખતથી કર્ચે] 
હેતો અને ઈશ્વર જુપાથી તે આજ અમલમાં લાવી 








ત્ર 


૩૪ ઘરમાં રમવાની રમતે. 


શડ્યા છીએ. ગુજરાત સસાચાર કેઈની ખુશામત | 
કરશે નહિં, કોઇનાં ખોટાં વખાણુ કરશે નહિ, અને | 
કોઇની ખોટી નિદા કરશે નહિ, પણુ ખરાં અ'તઃકર- | 
ણુથી માત્ર દેશસેવા ખજાવશે. ગુજરાત સમાચારના | 
લેખક તરિકે ઘણા પ્રખ્યાત વિદ્વાનાએ પોતાની ખુશી' | 
જણાવી છે અને આજ સુધીમાં દસહેજાર. ઝડસ્થોએ [ 
તેના ગ્રાહુક થઈ આશ્રય આપવા આશ્વાસન મ્રાપ્યું' 
છે. આજકાલ ખહાર પડતાં વર્તમાનપત્રો પોતાને 
હાથે પોતાની તારીફ કરવાનો નીચ ધ'ધેો લઈ બેઠાં 
છે; પર'તુ અમે તો! પ્રજનન આમળ નિયમિત વખતે 
રજુ થઈ જે કામ કરીશું તેની પરીક્ષા ડરવાનુ' 
કામ અમારા સુસ્ત વાંચકેનેજ સોૉંપવાતુ' પસદ | 
કરીએ છીએ. 
જાહેર ખબર. 

કોઇએ છીએઃ--એક મહેતેો; પાકુ નાગુ | 
લખી જાણુનાર શિવાય ખીજા કોઈએ અરજ કરવી. | 
નહિ, ઉમેદવારોએ પોતાની અરજ આ પત્રની | 
એફિસમાં “ક્ષ? ને સરનામે મોકલવી. 


ગર ગ ક શન 

થોડે પેસે સોટો લાભઃ--નેકરી ન મળવાથી / 
નાસીપાસ થઇ ગચેલા જુવાનોએ, નીચેને સરનાસે | 
ચાર આના સોકલી અમાર્‌' હેન્ડખીલ મ'ગાવી લેવુ. 











ભક્----- 





૦ જડ 
ઘરમાં રમવાની રમતે!. ૩પ 


[તેમાંથી થોડે પૈસે ઘણે! નફો મેળવવાની યુડિત તે 
1 મને સ્ુઝ્યા વગર રહેશે નહિ. 
ધ'ધાભવન, સુસ્બાઇ. 
હિં હે ત્ર તરડ 
વેચવાનુ છે:--એ મોટું શીગ્રામ; નવા 
1 જેવુંજ; ગમે તેવો ઘોડો હશે તોપણુ ખે'ચી શકશે. 
ઉમ્મર અને ખોડખાંપણુની ખાત્રી આપવામાં આ- 
વશે નહિ. 
બોવાયુ' છેઃ--ગઈ કાલે નદીમાં નહાતાં એક 
રૂપાનું' બટન; શેધી લાવનારને સાર્‌ ઈનામ આપ- 
વામાં આવશે. 


તર તર ત્ર 


લ'ખી સો।ડ્લનારને 'ખબર. 


દઃખી નેોકૅરઃ--આવા લેખને આ પત્રમાં 
જગા મળશે નહિ. તમારા ઉપરીને અરજ કરે. 

દવેઃ--તમાર્‌' લખાણુ રદ્દી કાગળની ટોપલીમાં 
| નાખવામાં આવ્યું છે. હવેથી તમારાં કિમતી લખાણુ 
આ તરફે સેો।કલવાની તસ્રી લેશે! નહિ. 

શ્રેક્ષકુઃ કાગળની એકજ ખાજુએ લખી સોક- 
લવાનો નિયમ તસે સાચવ્યો નથી માટે ફરી લખી 
1 મોકલે।. 
સિત્રઃ--નનાગું માટે નકામું. 
જ---------------------------- 





કરક 
૩૬ ઘરમાં રમવાની રમતે. 


૩૩ 


અક્ષર સગાઈ 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
| અને પેન્સિલ; એક ઇનામ. 
ધરધણીએ પોતાના મેમાન આવી રહે એટલે ક 
| તેમને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં અને પોતાની 
| મરજમાં આવે તે અક્ષર પસ'દ કરી તે અક્ષરથી 
શરૂ થાય એવા સાત કરતાં એછા શખ્દટ જેમાં આવે 
[ નહિ એવાં જેટલાં વાડ્ય અડધા કલાકમાં લખાય 
| તેટલાં લખવા કહેવું. અડધે કલાક થાય એટલે 
બધાના કાગળ ભેગા કરવા અને જેણે ખરાં વાકય 
સૌથી વધારે લખ્યા હોય તેને ઈનામ આપવું. ધારે 
| કે “ર| અક્ષર આપેલો છે તો વાડ્ય નીચે આપેલા 
1 ઉદ્દાહરણુ જેવાં થવાં નેેઈએઃ--- 


રસ્રુજી ર'ગલ્ષો, રામદાસ રણુછોડ, ર'ગભૂમિપર 
|| રડતો રહ્યો. 





“ઝક: _, ન 
૩૪ 
ઠેકાણુ. 
સાહિત્યઃ--એક ઈનામ. 
વમસ રસાામાદાડડ.. 


હ. હક. મીક ઈક#મ્ટૂ#ઝ”. 9”, .- ૪... હરામ .- 
ન પન. .ક ન ક 6 5૪1. ક -% "૬ ૪0 /૧,”. 
ક્રૂઝ. કફ... ની ઉ..." સડ... ૪ પ ૬%. ધઃ 
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છૂ-------------------------------------જૃ 
ધરમાં રમવાની રમતે. ૩૭ 


આ રમતમાં ભૂગોળવિઘામાં કુશળ માણસ પો- | 
તાતાની હૉાંશિયારી ખતાવી આપી શકે છે. રમનારમાંથી ! 
બે આગેવાનને વડભીરૂ નિમવા અને પછી ભીરૂ | 
પડી બે પક્ષ નક્કો કરવા. બ'ને પક્ષે હારબ'ધ સામ- 
સામા બેસી જવું. રમતની શરૂઆત કૅચા પક્ષે કરવી | 
એ પૈસો ઉછાળીને નક્કી કરવુ' પછી જે પક્ષને રમત | 
શરૂ કરવાનુ' આવે તે પક્ષના વડેભીરૂએ કોઇ શહેર | 
અથવા ગામનું નામ લેવુ' અને દસ ગણુવા માંડવા. તે | 
દસ ગણી રહે તે પહેલાં સામાપક્ષના જેને તેણે સવાલ. | 
પૃછચેો હોય તેણે કહેવુ' નેઇએ કે તે ગામ અથવા [ 
શહેર કયાં આવેલુ' છે. જે તે ખરો ઉત્તર દઇ શકે તો [ 
તેણે સામાપક્ષમાંના કોઇને એજ પ્રમાણે પૂછવુ' અને | 
જેને પૂછયું હોય તેણે દસ ગણુતા પહેલાં તે કથે ઠે- | 
કાણે આવેલુ' છે તે કહી આપવુ' જેઇએ. જે કોઈ | 
રમનારથી તેને પૂછેલા ગામતુ' ખરૂૃ' ઠેકાણું દસ ગ- | 
ણુતા પહેલાં ન કહી શકાય તે તેણે હારમાંથી ઉઠી 
વેગળા બેસવુ' નેઇએ. જેને પ્રશ્ન પૂછયો! હોય તે 
શિવાયનો ખીન્ને કોઇ ઉત્તર આપે તો તેને પણુ વે- 
ગળો ખેસાડવેો. આ પ્રમાણે રમત ચલાવવી, અને | 
જ્યારે એક પક્ષમાં એકજ માણુસ ખાકી રહે અને ! 
બીજામાં કોઇ રહે નહિ ત્યારે તેને ઈનામ આપવુ. 


એંવી રીતે ટકી રહેનાર માણુસ ખરેખર ઈનામ શ્મા- 
પવા લાયક હાય છે. 








૩૮ * ઘરમાં રમવાની રમતે. 


૩૫ 
ઘેરો. 
સાહિત્યઃ--પચાસ અથવા સાઠ પરચુરણુ 
ચીને, જેવી કે, છોકરાંનાં રમકડાં, દડી, સેોગટાં, 
ખટાટા વગેરે; બે છાબડીઃ બે ખુરશી. 
એકઠી કરેલી ચીનને પેકી અડધી એક છાખડીમાં 
ને અડધી ખીજી છાબડીમાં ગોઠવવી. રમનારે વડ- 
ભીરૂ નિમવા અને ખાકીનાએ ભીર પડી બે પક્ષ નકો 
કરવા, બે પક્ષ નષો થઈ રહે એટલે ઓરડામાં એક | 
છેડે એક છાખડી મૂકવી, અને તેની પાસે ખીજ છેડે 
ખીજી મૂકવી. વડભીરૂએ પોતપોતાની છાખડી પાસે | 
ઉભા રહેવુ', અને ખીજાએએ પોતાના વડભીરૂ પાસે | 
એળખ'ધ હાથ હાથને છેટે ઉભા રહેવુ. જ્યાં છેલ્લે 
માણુસ ઉભો હોય ત્યાં બ'ને આઓળમાં એક એક ખુ- | 
રશી ગોઠવવી. પછી નિશાની કરવામાં આવે એટલે 
વડભીરૂએ છાખડીમાંથી એક વસ્તુ તેની નેડેના મા- | 
ણુસને આપવી, તેણે તેની નનેડેનાને આપવી અને એ 
પ્રમાણ છેલ્લાં પાસે તે આવે એટલે તેણ ખુરશીપર | 
ગોઠવવી. વસ્તુ આપતાં નીચે પડી નાય અથવા ખુર- 
શીપરથી ગખડી જાય તો તે પાછો છાખડીમાં મૂકવી. 
આ પ્રમાણે કરતાં જે પક્ષ પોતાની વસ્તુએ ખુરશી- 


પર વહેલો! ગોઠવી રહે તે પક્ષ જીત્યો ગણુવે।. 
અ કેકકકફ#૦૦૦કકડસાકસર૦૦૦ા૦માઝ 
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ઘરમાં રમવાની રમતે. ૩૯ 
એક ઠેકાણે આ રમત રમાઇ હતી ત્યાં જીતનાર 
પક્ષના વડભીરૂને ઈનામ આપવામાં આવ્યું હતુ 
અને ખીજાઓને ફૂલની કલગીએઓ આપવામાં . આવી આ 
હતી. 
ન્ન્ઝ્"- 
ઈ [ સ . કદુ 


સુગધ. 

સાહિત્યઃ--ચૌદ નાની નાની શીશીએઃપર 
૧ થી ૧૪ સુધી અનુક્રમ ન'ખર લખી ચિદ્િઓ ચો- 
ઢવી. પછી તેમાં તેલ, દિવેલ, ચાહુતુ' પાણી, કૉંષ્રીનુ” 
પાણી, ધુપેલ, ગાળતુ' પાણી, ઘાસતેલ, આદાને! રસ, 
અત્તર વગેરે ચૌદ જુદી જુદરી જાતના પદાર્થ" ભરવા; 
જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અને ષેન્સલ; 
એક ઇનામ; એક બેવફૂકફ્ને લાયકતુ' ઇનામ. 


શીશીઓ ટ્ેખલપર ગોઠવી રાખવી; રમનાર 
તૈયાર થાય એટલે તેમને કાગળ અને પેન્સિલ વહે”- 

* [શી આપી કહેવુ' કે આ શીશીસઓ વારાફરતી સુ'ઘી 
જુએ અને તેમાં શું ભરેલુ' છે એ પારખી તમને 
આપેલા કાગળમાં લખો. શીશીઓપર અતુકરમ ન'બર 
નાખેલા હોય તે પ્રમાણે જવાખમાં પણુ અનુક્રમ 
ન'બર લખવા. 

દ-------------------9 





ઘરમાં રમવાની રમતે. 


શીશીઓએમાં ભરેલા પદાથ જાણીતા અને ઓળ- 
ખી શકાય એવા હોવા છતાં એટલી બધી ચીનને 
સાથે સુ'ઘવાથી અઝ્નુકમાં કયો! પદાથ ભરેલો છે એ 
પારખી કાઢવુ' ક'ઈ સહેલુ' નથી. દસ મીનીટમાં જે 
સૌથી વધારે ખરા ઉત્તર આપી શકે તેને ખરેખર 
સાબાસી ઘટે છે. જે બેવફૂક્ની દ્રાણેન્દ્રી એવી ખુટ્દી 
હાય કે સાધારણુ ચીને પણુ પારખી શકે નહિ તે 
કોણુ છે, અર્થાત્‌ કોણે સૌથી વધારે ભૂલે કરી છે, 
એ નષ્કી કરીને તેને પણુ તેની ખુદ્ધિને છાજે એવુ' 
ઈનામ આપવુ નનેઇએ !! 

“228૧ 


૩૭ 


વેપાર. 


સાહિત્યઃ--ખે ગ'જફૂા; દરેક રમનારને માટે 
પચાસ પચાસ વાલ; એક ઇનામ. 

આ રમત કૂતેડુ તથા રસ્ુજ સાથે રમવાને 
હરાજી કરનાર એવો પસ'દ કરવો કે જેનામાં બોલ- 
વાની સારી આવડ હોય અને જે માલની ખૂખ તા- 
રીફ કરી શકે. ને એવો માણુસ મળે તો આ રમ- 
તમાં ખુબ ગસ્મત પડશે. 
રમનારને એક ટેખલની આસપાસ અથવા 
છ---------------------------------------- 











૦ ૦ 
ધરમાં રમવાની રમતે!. ૪૧ 


ભાંયપર ઝુ'ડાળ' વાળી બેસાડવા; અને દરેકને સુડી 
તરીકે પચાસ પચાસ વાલ આપવા. પછી ઢુરાજી 
| કરનારે બે ગ'જીફા પોતાની પાસે લઈ એકનાં પત્તાની 
| હરાજી કરવી. તેણે એક એક પત્તું છૂટ છૂટ વેચવું 
અને જે સૌથી વધારે કિમ્મત (વાલ) આપે તેને તે 
આપવું. આખો ગ'જીરો વેચાઈ રહે ત્યારે રમનારે 
1 પોતાનાં પત્તાં તથા વાલ ટેખલપર પોતાની સાશ્ે 
| ગોઠંવવાં. પછી હરાજી કરનારે જાહેર કરવું કે હુવે 
હું' ખીજા ગ'જીકાની હરાજી કરૂ' છુ. એ ગ'જીકાના 
પત્તાં ુ' એક પછી એક ખતાવીશ. પણુ હુ જે પત્ત 
ખતાવું તે જેની પાસે હોય તેણે તે મને આપી દેવુ' 
જેઇએ. હુરાજી કરનાર પતું ખતાવે એટલે ત્રણ 
મીનીટ સુધી રમનારાઓઆને આપસઆપસમાં પત્તાંની 
| ખરીદી અને વિકુય કરવાને હરાજી કરનારે વખત 
આપવો જેઇએ. આ રમતમાં દરેક રમનારનેો ઉદ્દેશ 
4 સ્રોથી વધારે વાલ મેળવીને પહેલું ઇનામ લેવાને, 
અથવા ઠુરાજી કરેનારના હાથમાંના ગ'જીક્‌ામાં 
છેલ્લુ' પ-તું હોય તેને મળતુ પત્ત મેળવી ખીજુ' 
| ઈનામ લેવાના હોવો નેઇએ. એટલે દરેક વખત 
1 જે ત્રણુ મીનીટ મળે તે પત્તાની ખરીદી અને વિકય 
| કરવાની ભાંજગડમાં ઘણી ગમ્મતમાં જય છે. ખાસ 
| કરીને હુરાજી કરનારના હાથમાં ગ'જીફાનાં પત્તાં 
| થોડાં થતાં જાય તેમ છેવટનું પ-તું ક્યું હુશે તેની 
1 અટકળ કરવામાં અને તે પ-તું અને તેની સાથે 











૪૨ ઘરમાં રમવાની રમતો. 


મળતુ' આવે એવુ' પ-તું ખરીદ કરવાની ઇંતેનારીમાં 
ઘણ્‌। રસ પડે છે. એક પ-તું ખરીદ કરવા કેટલાકે 
જણુ પાતાના ખધા વાલ આપી દે છે, અને આખરે 
તેમને માલમ પડે છે કે તેમણે ખરીદેલુ' પ-તું 
હેરાજી કરનારના હાથમાંના છેવટના પત્તાની સાથે 
મળતુ નથી, પણુ છેવટતું પ-તું આવતા પહેલાં 
બીજા કોઈ પત્તા સાથે મળતુ' આવે છે અને તેથી 
છેવટતુ' પ-તુ' નીકળતા પહેલાં તે આપી દેવું પડે છે. 
આ પ્રમાણે થવાથી તે ખીચારા પોતાનું સર્વસ્વ 
ખાઇ બેસે છે. અને શરમીંદ્દો થઇ જાય છે તેથી 
બીજાઓને ઘણી રસ્રુજ પડે છે. 


ન્સ્ઝ્-સ્ડઝ્ક 
૩૮ 


ખુરશી. 

રમનાર પેકી એક જણુને ઓરડા ખહાર સોક- 
લવો અને ખાકોનાઆએ એક એવો શખ્દ ધારવે 
કૈ જે એક કરતાં વધારે અથમાં વપરાતો હોય. ધારે 
કે “ કેળવવું? શખ્દ્ટ ધારેલો! છે. જ્યારે ખહાર ગયેલે 
માણુસ ઓરડામાં પાછે આવે ત્યારે બીન રમના- 
રાએઓએ ધારેલો શખ્દ જેમાં વાપરવો પડે એવાં જુદાં 
જુદ્દાં વાક્ય તેને કહી સ'ભળાવવાં, પણુ તે વાક્યોમાં 
ધારેલો શખ્દ વાપરવાને ખદલે “ ખુરશી? શખ્ટ 





દ બંદે, સા રદ પ જ... જ કુ જડ... મડે ક 
જ કે. ટક , ૧ નુ. ત, *. જ બદ...“ સિ 7 
નવે ઈડન - ડે? દેન” જબ. હ ઝઝન--.: નકી ડં 





છજ--------------------------------------------- 
થરમાં રમવાની રમતે. ૪૩ ા 
વાપરવો. ઉદાહુરણુ તરીકે એક જણુ કહે કે નિશાળમાં 
ખાળકોને “ ખુરશી? મળે છે. ખીનને કંહેકે રોટલી 
કરતાં પહેલાં લોટને “ખુરશી અપાય છે. વગેરે. વગેરે. 
જે શખ્દ ધાચેય હોય તે નામ, વિશેષણુ, ક્રિયાપદ 
વગેરે ગમે તે રૂપમાં જવાખ તરિકે આપ્યો! હોય 
તો'પણુ ઉત્તર ખરો ગણાય છે. 


૦----:--નમવસ ર જાતત 
૩૯ 


પુસ્તકે બાંધનાર. 


રમનારાઓ પેષ્ઠી એક જણુને આગેવાન નિમવો 
અને ખાકીનાએ ઝુ'ડાળી' વળીને બેસી જવુ'. આગેવાને 
તેમની વચ્ચે મુ'ડાળામાં ઉખા રહેવુ' દરેક જણેુ પોતાના 
હાથ એવી રીતે ઉંચા કરવા કે હાથની હથેળી ઉપર 
રહે. પછી દરેક જણુના હાાથપર અકેઝુ' પુસ્તક મૂકવુ. 
આગેવાને મુ'ડાળામાં આમ તેમ ક્રવુ' અને કોઈના 
હાથપરતુ' પુસ્તક એકાએક ઉ'ચકો લઇ હાથ પાછે! 
ખે'ચી લેવામાં આવે તે પહેલાં તેપર હળવેથી માર- 
વાનો પ્રયત્ન કરવો. જે મારવામાં તે ફ્તેહુમ'દ નિવડે 
તે! તે! તેને માથેથી દાણુ ઉતરે છે અને જેને તેણે માર્ચે 
હોય લે આગેવાનતુ' કામ કરે છે. આગેવાન પુસ્તકે 








ન 


ર “હવાવાકાાાવાઇબમઃાવામાગાદાંસામયામંમસ 


કે 


૪૪ ઘરમાં રમવાની રમતે. 


ઉપાડી લે તે પહેલાં કોઇ પોતાને હાથ પાછે ખે'ચી 
લે તો તેના હાથમાં પુસ્તક માર્યું હોય એવી રીતે 
ગણુય છે. 





૪૦ 
પીંછું ઊરાડવું. 


સાહિત્યઃ--એક ચાદર; એક નાનુ પીંછુ 


રમનારાઓ પૈકી એકને માથે દાણુ ઠૅરાવવુ', અને |, 


ખીજાઓએ ભોૉંયપર બેસી જઈ, ચાદર પહોળી કરી 


એવી રીતે અધર ઝાલી રાખવી કે તેમના માં આગળ | 


એક ટેખલની પેઠે તે આવી રહે. પછી તેનીપર એક 
નાનુ' પીંછુ' મૂકવુ' અને જેને માથે દાણુ હોય તેને 
કહેવું કે રમનાર પૈકી ગમે તેની પાછળ ઉભા રહી 


વાંકા વળીને ચાદરપરથી પીંછુ' ઉપાડી લેવા તજવીજ” | 
કરો. પછી રમનારાઓએ તે પીંછાને એવી રીતે | 
કુ-કો મારવી કે તે આમથી તેમ ફ્યાજ કૅરે અનેઃ | 
હાણુવાળાને હાથ આવે નહિ. પીંછુ' પકૅડવાને દાણુ- | 


વાળો આમથી તેમ દોડશે તેથી ઘણી ગમ્મત પડશે. 
આખરે રમનાર પષેકી કોઇ પોતાની આગળ આવેછુ 
પીંછ્' કુ'કીને આઘુ કાઢી શકે નહે અને તેની પાછ- 


શુ 


1 
ક 











ઘરમાં રમવાની રમતે!' ૪પ 


ળથી દાણુવાળા પકેડી લે તો તેને માથે દાણુ આવે 
છે અને દાણુવાળા તેની જગાએ બેસે છે. 


ન ઉછ ન૪ી 9 જી_ 


હરે 


ખાળકોનું સગ્રહસ્થાન. 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ | 
અને પેન્સિલો; બે ઇનામ. 

આજના વખતમાં ઘણુ' કેરીને દરૅક્જણુ પાસે | 
તેના ખાળપણુની છખી હોય છે. ઘણા જણુ મગર | 
થઇને અથવા કદાચ જરા શરમાઇને, એમ કહેતા | 
જણાય છેકે “હુ' નાનો હતો ત્યારે આવો હતો.” | 
જો તમારા મેમાનાને રસ્રુજ પડે એવી રમતોની તે- | 
યારી કરી રાખવાની તમારી ઈચ્છા હોય તો, તમારા [ 
મેમાનોને કહી રાખને કે તમારે ત્યાં આવતાં પહેલાં |. 
તેમના બાળપણુથી છખી ( ફ્રોટોગ્રાફ્‌ ) હોય તે। | 
મોકલી આપવી. જે છખીઓ તમારે ત્યાં મોકલવામાં. 
આવે તેમની ખીજી ખાજુગે અતુકમ ન'ખર લખી, [| 
એક નાના ટેખલપર સક્‌ાઈથી ગોઠવી રાખવી. પછી | 
ખધા સેમાન આવી રહે ત્યારે તેમને તે બતાવવી 
અને તે કોની છે એ પારખી કાઢી, તેમને આપેલા 
કાગળપર અતુક્રમ ન'બર પ્રમાણે જવાખ લખી જવા 








એક ઇનામ આપવુ' તથા જેની છખી સૌથી ખુબ- [ 
જ્રત ગણાય તેને ખીનજુ ઈનામ આપવુ. ઘુઘરે, 
ધાવણી, પતાસાં વગેરે ખાળયને માટે ચોગ્ય વસ્તુઓ 
આ રમતમાં ઈનામ તરિકે પસ'8 કરીને આપવાથી | : 
ઠીક ગમ્મળ પડશે. 


નાશ્ચે. 

સાહિત્યઃ--એક મોટી ચાદર; એક ઘણે 
તેજસ્વી દીવે. 

ચાદરને એવી રીતે બાંધવી કે તે બે ઓરડા ! 
વચ્ચે આવેલા એકાદ બારણાપર બરાખર પડદ્દા ત- [ 
રિકે આવી રહે. તેનીપર કરચલી રહેવી ન ન્નેઇએ. | 
એ ચાદરની પાછળ છ કુટ છેટે દીવો, મૂકેવા. અને 
ખ'ને ઓરડામાં એ શિવાય ખીન્ને દીવો રહેવા દેવે 
નહોં. રમનારાઆએ વારા ફૂરતી પડદ્દા પાછળ જડું 
અને દીવા અને ચાદરની વચ્ચે ચાદરને અડકૅયા 
વગર ઉભા રહી મન ગમતા ચાળા કૅરી નાચવુ' ઝુદવુ. 





----------------નબડનબનનટાનઝ 

| ૪૬ ઘરમાં રમવાની રમતે।. 
કહેવુ'. વળી એ છખીઓમાં કઈ સૌથી વધારે ખુખ- 
સુરત છે એ વિશે પણુ તેમનો અભિપ્રાય જણાવવા | 
તેમને કહેવુ'. જે ધણી છબીઓ ભોળખી શકે તેને | 


ત્ર 








ગક 
ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૪૭ 


એક જણુ નાચતો! હોય ત્યારે ખીજાઆએ તમાસગીર 
તરિકે સામી ખાજુએ રહેવું. 


-નૈડદન્‍ન્ક-ડરન- 
૪૩ 


એળા પરીક્ષા. 


સા(હિત્યઃ--એક સોટી સ્વચ્છ ચાદર; એક 
| દીવો, 

ચાદરને ભીંતપર એવી રીતે બાંધવી અથવા ચે।- 
હવી કે તેનીપર એકપણુ કેરચલી ન રહે. પછી તેની 
[1 પાસે એક નાની ખુરશી અથવા સ્ટુલપર રમનાર 
| પેકી એક જણે પોતાનું માં ચાદર તરફ રહે એવી 
| રીતે બેસવું. તેની પાછળ પાંચ કુટ છેટે દીવો મૂકવો. 
ખાકીના રમનારે મરજીમાં આવે તેવો વેશ લઈ એક 
પછી એક પેલા બેઠેલા માણુસની અને દીવાની 
વસે આવી નાચવું, કુદવું, અને મરજીમાં આવે 
| તેવા રસ્ુજી ચાળા કરવા. દરેકે પોતાનો એ.ળેો કૅ" 
| જુદદાજ પ્રકારનો ખતાવવા તજવીજ કરવી. પેલા 
સ્ટુલપર બેઠેલા માણુસે તે ઓળે ન્નેઇ તે કોનો છે 
તે પારખી કાઢવા પ્રયત્ન કરવો. ને તે કોઇને પારખી 
શકે તો જેને તેણુ પારખ્યો હોય તે તેની જગાએ 


ખેસે છે અને તે છૂટો થાય છે આ પ્રમાણુ બધા રમ- 
કે---------------------------------* 





ગરમ 


ન ઊં 





૪૮ ઘરમાં રમવાની રમતે. 


નાર વારાફ્‌ેરતી રીવા આગળ આવે છે અને રમત 
ચલાવે છે. 





૪૪ 
“તો શું કરે ? 

સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
અને પેન્સિલેો; એક ઇનામ. 

દરરોજ ક'ઇને ક'ઇ નાની નાની હરકતો અને 
આફતો આવી પડે છે તેમાંથી નીકળી જવાને સૌથી 
સરસ રસ્તો જાણુવો એ અગત્યનું છે એટલુજ નહીં 
પણુ ન્નુદ્ટા જુદ્દા માણુસા તે વિષે શે! અભિપ્રાય 
ખતાવે છે એ સાંભળી રસ્રુજ પણુ પડે છે. રમનાર 
ભેગા થાય એટલે તેમને કાગળ અને પેન્સિલ આ- 
પવાં અને જે હુરકેલો અને આફતો ની કરી હોય 
તે તેમને લખાવવી અને કહેવું કે એ પ્રમાણે બન્યું 
હાય તો તસે શું કરો ? ખધાને પાતાના જવાખ 
અસુક વખતમાં લખવા કંહેવુ' અને નિમેલેો વખત 
પૂરા થાય એટલે કાગળે ભેગા કરી, એક પછો એક 
વ'ચાવવા. જેના ઉત્તર સૌથી સરસ અને રસુજી 
જણાય તેને ઇનામ આપવુ. 


કેવા પ્રશ્ન પૂછવાં એ વિષે ઉદાહુરણુ તરિકે નીચે 
કેટલાક વિષય જણાબ્યા છે. 
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ઘરમાં રમવાની રમતે!. ૪૯ 





ડગલાતું બટન તુટી ગએલુ' માલમ પડે તો શું 
કરો ? (૨) રસ્તે જતાં તમારાપર કોઈ ગ'ટુ પાણી 
કે કચરો નાખે તો શું કરો? (૩) આગગાડીમાં 
સુસાફૂરી કરતાં, તમારે જવાનું હોય તેના ડરતાં 
જોઈ ખીજે સ્ટેશને ઉતરી પડો તો શું કરો ? 


(૧1) કોઈ સભામાં જવાના હો અને તમારા 





-----ઝનદક લારા... 
ર ૪ષ 
સર'ામણી. 


કોઇ મોટી રમતને માટે તેયારી થતી હોય ત્યાં 
સુષ્રી વખત ગાળવાને આ રમત ઉપચેોગી થઈ પડે 
છે. રમનાર પૈકો આગેવાન, રમનારથી એક જણુને 
કોઇ જડ પદાથ સાથે સરખાવે છે અને પૂછે છે કે તે 
તેના જેવો કેમ છે ? ઉદ્ટાહુરણુઃ--આગેવાન પૂછે કે 
રામલાલ આ ટેબલ જેવો કેમ છે ? રમનાર પેકી 
ન'બર ૧ જવાખ દે કૈ, “કારણુ કૅ તે ટેબલ જેવો 
સ્થિર છે” ન'બર ૨ઃ:--“કારણુ કૈ તેની પેઠે તેની 
પર વારનીશ લગાડેલુ' છે.” ન'બર ૩ઃ--“ કારણુ 
કે તે ઘણા ભાર ખમી શકે એવો છે. ” ન'બર ૪:-- 
“કારણુ કે તે ગોળ મટોળ છે.” ન'બર પઃ--“કારણુ 
ફે તેનો ર'ગ કાળે છે.” વગેરે વગેરે. 


૫૦ ઘરમાં રમવાની રમતે।. 


૪૬ 
મારા મનમાં શું છે? 

રમનાર પેકો આગેવાને પોતાના મનમાં ક'ઇ | 
ધારવું અને એક પછી એક ખધાને પૂછવું કે | 
“ મારા મમનાં શું છે? ” દરેક જણે પોતાને પૂછેલા 
પ્રશ્નના જવાખમાં પોતાના મનમાં જે આવે તે તરત | 
કહી દેવુ. પણુ આગળ કોઇએ ક'ઈ કહ્યું હોય તે | 
ફરીથી કહેવુ' નહીં. આગેવાનને જે જવાખ મળે તે 
તેણે નાંધી રાખવા અને પછી પોતાના મનમાં જે 
ખરેખરી વાત હોય તે કહેવી અને દરેક જણુને ફ- | 
રીથી પૂછવુ' કે “તમે જે કહ્યું હતું તે મારા મનની ! 
ખરી વાત સાથે શી રીતે મળતું આવે છે ?” ઉદાહુ- | 
રણુઃ--મારા મનમાં શું છે એમ આગેવાન પૃછે એટલે | 
ધારો કે ન'ખર ૧ કહે છે કે “ પથ્થર”; ન'બર ૨, | 
“કાદવ”; નખર ૩, “ચહુ”; નખર ૪, “લાડુ”; | 
ન'બર પ, “પાણી”. 

પછી આગેવાન કહે કે “હુ' તો મારા મનમાં [ 
મારી જાતનોજ વિચાર કરતો હતો; માટે ન'બર ૧ | 
કહા હુ' પથ્થર જેવા કેમ છુ' ?” 

ન'બર ૧ઃ--“કારણુ કે તમે કઠણુ છે.” 

આગેવાનઃ--“હુ' કાદવ જેવો કેમ છુ' ?” 

ન'બર ૨ઃ--“કારણુ કે તસે ઢીલા છે ? 
ર ક્્ડડઝડકકકકફક૦૦૦૦૦૦૦૦ણ 








ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૫૧ 


આગેવાનઃ--“હુ' ચાહુ જેવો કેમ છુ' ?” 

ન'બર ૩ઃ--“કારણુ કે તમને તે ખહુ ભાવેછે.” 

આગેવાનઃ--હું' લાડુ જેવા કેમ છુ !” 

ન'બર ૪:--“કારણુ કે તે તમે ખડું ખાધા છે.” 

આગેવાનઃ--“હુ' પાણી જેવો કેમ છુ' !” 

નખર પઃ--“કારણુ કે તમે ખહું પોચા છે.” 
બનનનટઝબદહર-ન-ય 


૪૭ 


વેપારી મુસાફર. 


આ રમતમાં સાહિત્યની જરૂર પડતી નથી અને 
તે ગમે ત્યારે એકદમ રમી શકાય છે. રમનાર પૈકી 
એક જણુને આગેવાન નિમવો અને ખીજાઓએ 
ઝુ'ડાળ' વળી બેસી જવુ. આગેવાને ગમે ત્યાંથી શરૂ 
કેરી રમનારને એક પછો એક પ્રશ્ન પૂછવા અને 
તેના જવાખ તેમણે કૅછકાવારી પ્રમાણુ આપવા, એટલે 
કે પહેલાએ કૅથી શરૂ થતો! શખ્દ લઈ જવાખ આ- 
પવેો અને એ પ્રમાણું આગળ ચાલવુ. 


ઉદાહરણુ. 


આગેવાનઃ-“ભાઇએ, એમ ધારા કે તમે 








હ---- - . 
પર ધરમાં રમવાની રમતે. 


વેપારી છે અને તમારા વેપારની ચીજે ખરીદવાને | 
પરદેશ સ્ુસાફ્‌ેરી કરવા નિકળવાના છે. તમે કયાં 
જવાના છે અને શું ખરીદો લાવવાના છે તેને 
ઉત્તર કૅક્કાવારીના અતુકેમ પ્રમાણુ મેહેરબાની કરી 
મને આપશે.” 

આગેવાનઃ--“ન'બર ૧, તસે કયાં જવાના છે!?” !' 
જવાખઃ-“કાશ્મીર.” 

“ત્યાં તમે શું ખરોદવા જવાના છે ?' જવાખઃ- 
“ક્રામળા.” 

આગેવાનઃ-“ન'બર ૨, તમે ક્યાં જવાના - છો ? [ 
જવાખઃ-“ખેડા”. 

“ફશુ' ખરીદવા જવાના છે?” જવાખઃ-“ખા- 
રકો.” * [ 

આગેવાને દરેક જણુને વારા ફૂરતી બે પ્રક્ષ. 
પૂછવાઃ-“તમે કયાં જવાના છે” અને “શું | 
ખરીદ કરવા જવાના છો ” અને તેના જવાખ તેમણે: 
ઉપર પ્રમાણે દેવા, 


નક્કર “૨૨૨૨૨ 


ટિ ર. ૪૮ 
મ કજકતુએ, 


રમનાર પેકી જે આગેવાન થયો હોય તેજ આ 














ઘરમાં રમવાની રમતે!. "પ૩ 


| રમતતુ' રહસ્ય શરૂઆતમાં જાણે છે. રમનાર પેકી 
| રુ જણને તે એમ પૂછીને શરૂઆત કરે છે કે “તમે 
શિયાળામાં, ઉન્ડ્ાળામાં કૈ ચોમાસામાં જશે ?” 
જેને પ્રશ્ન પૂછયો! હોય તેણે એ ત્રણુમાંથી એક નામ 
લેવુ' જોઇએ પારો કે તે શિયાળા કહે તો રમત 
નીચે પ્રમાણે આગળ ચાલે છેઃ--- 

આગેવાનઃ--તમારી સાથે શું લઈ જશે. 

જવાખઃ--ચશીશી. 

આગેવાનઃ---તસે શું કરશે ? 

.. લાં શીવીશું. 

જે રૂતુ પસ'દ કરી હોય તે કતુનો પહેલે અ- 
ક્ષર દરેક શખ્દના પહેલા અક્ષર તરોકે આવે એવા 
| જવાખ દેવા જેઇએ. ને ઉન્ડાળે પસ'દ કયે હોય 
[તો “ઉ? થી શરૂ થતા શખ્દ વાપરવા નેઇઈએ; નને 
1 ચોમાસુ પસ'& કર્યું હોય તો “ચ' થી શરૂ થતા 
| શખ્દ જવાખમાં આવવા નેઇએ; પણુ આગેવાન શિ- 
|| વાય ખીજા કોઈને આ રહુસ્યની ખખર હોતી નથી 
|| તેથી તેઓ ગમે તેવા ઉત્તર દે છે. જ્યાંસુધી તેમને 
|| કહેલી ત્તતુના પહેલા અક્ષરથી શરૂ થતા શખ્દ તેમના 
[| જવાખમાં નહીં હોય ત્યાંસુધી તે ખોટા જણાવવામાં 
આવે છે; અને આગેવાન, એકે પછી એકૅ ખીનાને એ 


પ્રમાણે ઘણીવાર સુધી પ્રશ્ન પૂછયા કર્‌ છે પણુ તેને. 








પ૪ 


ઘરમાં રમવાની રમતે. 


ખર્‌ા ઉત્તર મળતો! નથી. આખરે ખધાને ખૂખ ગભ- 
રાવ્યા પછી તે રહુસ્ય જાહેર કરે છે અને ખરા ઉત્તર 
આપવાનો રસ્તે! બતાવે છે. 


ઝડ: 


૪૯ 


તમારૂં શહેર. 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગ- 
ળના કકડા અને પેન્સિલે. 


દરેક રમનારને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં 
અને કહેવું કે તમે જે ગામ અથવા શહેરમાં જન્મ્યા 
હો તે ગામ અથવા શષહેરતુ' નામ લખો. નામ લખ્યા 
પછી કહેવું કે માત્ર એકજ વાકૅયમાં તમારા ગામ 
અથવા શહેરતુ' એવુ વર્ણુન લખો કે તે પરથી ત્યાંનો 
કઇ ખાશિયત તમારૂ' વાકય સાંભળનારના ખ્યાલ- 
માં આવે. પણુ તસે જે વાકય લખો તેમાં તમારા 
ગામ અથવા શહેર નામના અક્ષર અતુકમ પ્રમાણે 
દરેક શખ્દમાં પહેલા અક્ષર તરિકે આવવા ન્ઇએ. 
આ કામને માટે પા કલાક આપવેો. નીચેના ઉદાઢુ- 


રણુપરથી આ રમત વિષે વધારે ખુલાસા થશેઃ--- 


જુ 





ઘરમાં રમવાની રમતે।. પપ 


ધારો કે સુરત શહેર પારેલું' છે તો વાકય, 
“સાલે! રેલમાં તણાયો” એ પ્રમાણુ લખવુ નેઇએ, 
કે ન્ન્લ્ક્ટ્ન્ન્ડ્ઝ્ડ 
નું પ૦ 


હું કોણુ છું ?' 
સાહિત્યઃ-જેટલા રમનાર હોય તેટલી કાગ- 


| ગળની .. 1પલીએ અને ટાંકણીએ; એક પહેલુ' ઈનામ; 
| એકૂ'ઝગેવફૂફ્ને માટે ઈનામ. 





કાગળની કાપલીઓપર પ્રખ્યાત માણુસોનાં નામ 
| લખી રાખવાં. પછો મેમાન ભેગા થાય ત્યારે ઘરધ- 
1 બીએ તેમના ડગલા પર પાછલી ખાજુએ ટાંકણીવડે 
એક કાપલી જેવી રોતે ભેરવવી કે તેપર લખેઠું' બીજા 
| ખધા નેઈ શકે પણુ જેના ડગલાપર તે ભેરવી હોય તે 
| નઇ શકે નહિ. આ પ્રમાણે જે ઉપમા તેમને આપી 
| હાય તે વિષે રમનારને ક'ઇ ખખર હોતી નથી. તેમના 
'સિત્રો તેમના વિષે ટીકા કરે તેપરથી તેમણુ કહો આ- 
પડું જેઇએ કે તેમને ફલાણા પ્રખ્યાત પુરૂષની ઉપમા 
આપેલી છે. બીજાએ જે અભિપ્રાય જણાવે તેપરથી 
પોતાને આપેલી ઉપમાવાળી'' નામ પારખી કાઢવું 








પ૬ ઘરમાં રમવાની રમતે!. 


| એ ક'ઈ સહેલુ કામ નથી. પ્રખ્યાત કવિએ, લેખકો, 
| રાજનીતિજ્ત પુરૂષો, પ્રસિદ્ધ પુરૂષો વગેરેમાંથી :પમ 
1 ઘરધણીએ પસ'ટ કરવાં. જે માણુસ પોતાનુ 
પહેલુ' કઢી આપે તેને એક ઇનામ આપવુ અને 

| છેલ્લુ' કહો આપે તેને પણુ તેની મ'દખુદ્ધિને છાજતું 
એક ઇનામ ર 











. અટકળ ... 
અવાજ પરીક્ષા 
અક્ષર સગાઇ 
આંખ પરીક્ષા 
આંધળા ઉંદર 


આંધળે ચિતારે 
ઉલટસુલટ ૦૦૭૦ 


ઉંધાં પ્રાણી ... 


રેતુઆ ... 
એળા પરીક્ષા 


ખુટતા અક્ષર 
ખુરશ્ની કા 
ખેચતાણુ *.. 
ઘેરો... ... 
જબરી જ%ુક ... 
ટપાલવાળોા ... 
'હૈકાણુ' ' *.. 
. તમારૂં શ્રહેર... 


ધારેલી કહેવત 
ધારેલું તામ... 
નાચ... 








૫૮ 


બેબ ન--* 

પીંછું ઉરાડવું 

પુસ્તક બાંધનાર ક 
બાળકોનું સંત્રહરથાન*-. 
ખ્‌રાખડી -** 

મારા મનમાં શું છે ક 
મેળો... ા 
યાદદાસ્ત 

રમુજી ચમચે। 

રમુજ વાંદરે 

રાતી બિલાડી 
વશિયતનામૅં... ક 
વર્તમાનપત્ર ... કર 
વાત... પ 
વેપાર ડે હ 
તેપારી મુસાય્‌ર ક 
શખ્દાવળી «*** ક 
શિખામણુ ..- 

ર્ોાષ ર 
સરખામણી ..* 

સાખુના પરપોટા 


સુગ'ધ 5 ક પા 
સૌથી વધારે અસ'ભવિત વાત ... 


છુરાછ ઇને ક 
છુસાઉસ ન-ન્‍* ફે 
હુકોણુછુ?... *** 
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કેળવણી ખાતાએ મ“દ્ર કરેલાં 
સસ્તા અતે ઉપયોગી પૃસ્તકો. 





----ઝ દ 
જ નૌતિશાગઝ્ાનાં સૃછાતત્વ ભાગ ૧ લે, 

કિમ્મત ૩. ૦-૫- 
વૈચાર કરનાર, રાવભહાહુ૨ ગોવિ'હભાઇ હામીભ 
દેસાઈ; બી. એ., એલ. એલ. બી, 
ર્‌ નીતિશાગ્નાં સ્રળતત્વ ભાગ ૨ ત્ને. 
ર કિમ્મત રૈ" ૦-૬૬-૦ 
તૈયાર કરનાર, રાવબહાફુર ગોણવેદભાઇ હાથીસઇ 
દેસાઈ, ગી. એ., એલ. એલ. ઓ. 
વષબોાધ કિમ્મત રૂ. ૦-૬-૦૯ 5 


“સ... “૬. “અ “૧. “૨% ૬. શુ.“ 


તેથાર કરનાર કાસ્ુભાઇ ડાહ્યાભાઇ મહેતા, 
અમ. એ.., એલ. એલ. બી. એસ. સી. 
ન પુત શિક્ષા. કિસ્મત ર્‌* ૦-૫-૬૦ 
તયાર કરના?, છગનલાલ હાકોર્દાસ માદ, ખી. એ. 
પ નીાંતેખબોધ. કિમ્મત 3. ૦-૭-૦ 
તેયાર કરનાર, છગનલાલ ઢાકેરદાસ સોરી, ખી. ૨ 
દ્‌ રાઝ ગ્રહ 

કિમ્મત ૦-૮-૦ 
સ'ગ્રડ કરનાર, સો. કાશીના. 
કસનદાસ નારણદાસ એન્ડ સન્સ બુકસૅલર્સન _ 
નાણાવટ--સુરત.' 


સા નાકા. તણ, નાત, ગિ. . તરત, બાસ. શકા, , રિ... પાણ, “ઉ... સે, પ, "સ. ૧. 
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